
Scratch 
鉄道車庫入れ

指導者用説明書



早送りボタン
実行後に押す

実行ボタン

こちらの電車を
クリックしても
選択できる

選択した順に、
○番目がうまる

ステージ
切り替え

https://scratch.mit.edu/projects/353087397/fullscreen/
児童向け画面

https://scratch.mit.edu/projects/353087397/fullscreen/


設定方法



設定するために

中を
見る

設定を選
択

このエリアで
設定を入力する
（変更する）

https://scratch.mit.edu/projects/353087397 https://scratch.mit.edu/projects/353087397/editor/

「中を見る」でプログラミングの画面を開いて、
「設定」スプライトをクリックしてください

https://scratch.mit.edu/projects/353087397
https://scratch.mit.edu/projects/353087397/editor/


設定のための基本情報
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鉄道と車庫の
番号と場所の関係

緑 青 橙 赤 黒 黄

使える色



編集して保存する
リミックスを
押す

リミックスを押してから編集・修正してください

保存方法は2つあります
・パソコンにダウンロードする

→ ファイル→ コンピューターに保存する

・オンラインで保存する

Scratchへのユーザー登録（ログイン）が必要です
→ 編集すると自動で保存されます
→ 右上の「直ちに保存」をクリックする



● 電車3に赤
● 車庫4に赤
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設定例



● 電車3に赤
● 車庫4に赤
● 選択肢に赤・黄
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通常、選択肢は自動で設定されるが、特別に設定したい場合に追加する。こ
こでは、赤だけではなく黄も追加した
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設定例



● 電車1に黄、電車5に赤
● 車庫2に赤、車庫6に黄
● 選択肢に黄・赤

1 2

3 4

5 6

1 2

3 4

5 6

通常、選択肢は自動で設定されるが、特別に設定したい場合に追加する。
ここでは、通常は「黃・赤」の順になるが「赤・黃」の順になるようにした
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設定例



● 電車をすべて設定

● 車庫もすべて設定

● 選択肢は自動
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設定例


