
小学校プログラミング教育実施レポート 
令和２年度から必修化された小学校プログラミング教育の実施の様子を紹介するものです。 

未来の学びコンソーシアムにて実施内容の精査を行うものではありません。 
 

学習活動名 本はともだち むかしばなしをよもう おかゆのおなべ（国語科） 

学年 小学校第１学年 

目標 VISCUIT アプリで作成した外国語の昔話について紹介し合うことを通して，場面の様子

や登場人物の行動を視点にした物語の「おもしろさ」を共有することができる。 

教材タイプ ビジュアル言語 

使用教材 VISCUIT 

環境 １人１台タブレット端末，大型モニター 

都道府県 岐阜県 

実施校 多治見市立笠原小学校 

学習活動の概要・児

童の様子（プログラ

ミングの活動を中

心に記載くださ

い。） 

 物語の内容を順序立てて捉え，本の紹介を順序立てて組み立てる学習にするために

VISCUIT アプリを用いて，登場人物が動く本の紹介を作成した。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

成果と課題 【成果】本時，国語科で育てたい力を育てるのに有効なプログラミング教育となった。 

【課題】タブレット端末を使用した学び方が形成できていないので，話を聞くときどの

ようにするかなどのルールが必要である。 

 


