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説明の流れ

1. 発明王とは

2. AI Samuraiとは

3. 本校の取り組み

4. 3つの特徴
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1.発明王とは



1. 発明王とは

困りごと×発明 探究のKICKOFF
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発明王
（1年）

大門市
（2年）

ソーシャ

ルビジネ

ス（3年）

じぶん

ラボ 
（4年）

せかい

ラボ
（5,6年）



自分のアイデアが
社会で通用する
可能性を感じる

GOAL
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2.AI Samuraiとは



2. AI Samuraiとは

特許DB分析

• 日本や海外の特許
データベースを参照

登録可能性評価
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改善のヒント

アイデアの特許性をAIが審査するシステム

• 特許登録可能性をA
〜Dで評価

• 評価結果をもとに改
善のヒントを提示











3. 本校の取り組み



STEP1 : 個人

• 困りごと発見

STEP2 : グループ

• 課題決定  アイデア発明  AI Samurai評価  改善  AI Samurai評価 

STEP3 : クラス

• エレベータピッチ大会

STEP4 : 学年

• 文化祭で発明王をベースにした劇発表 13

3. 本校の取り組み



STEP1

個人

困りごと発見
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STEP2

グループ

1.課題決定 

2.アイデア発明 

3.AI Samurai評価

4.改善

5.AI Samurai評価
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STEP3

クラス

グループ対抗

エレベーター

ピッチ大会
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STEP4

学年

クラス代表の

発明をベースに

文化祭で劇上演
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4. 3つの特徴
社会性・改善性・汎用性



３つの特徴
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①社会性
・特許という社会基準
で評価
（ごっこからの脱却）



３つの特徴
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②改善性
・診断→改善→再挑戦.

・改善で結果が変わる
経験



３つの特徴
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②改善性
・診断→改善→再挑戦.

・改善で結果が変わる
経験



３つの特徴
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③汎用性
・オンライン環境があ
れば実施可能



３つの特徴

23

③汎用性
・課題を変えれば他校
種にも展開可能

発明王
（1年）

大門市
（2年）

ソーシャル

ビジネス

（3年）

じぶんラ

ボ （4年）

せかいラ

ボ（5,6年）



３つの特徴
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③汎用性
・課題を変えれば他校
種にも展開可能



本日はありがとうございました
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