
プログラミング実践報告

春日井市立出川小学校
服部　友哉



自己紹介

・３０歳

・教員７年目（中学校６年、小学校１年）

・５年生担任

・専門：数学

・今年度までプログラミングの授業経験なし



出川小学校でのプログラミング教育

１・２年生　絵の変化を表す（ビスケット）

３・４年生　絵を動かす（スクラッチ）

５年生　　　AIを活用して、プログラムをつくる　　　　　　　　　　　　　
（ストレッチ３+AI）

６年生　　　身の回りの生活をより良くする
　　　　　　プログラムをつくる（メッシュ）
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お伝えする内容

１　単元の紹介

２　実践紹介
　　・身の回りのAIについて調べる
　　・ティーチャブルマシンでAI体験
　　・ストレッチ３でプログラミング
　　・Googleサイトでまとめ表現

３　まとめ



５年生プログラミングの授業計画

１．身の回りのAIを調べて、課題を設定する

２．認識させたいものを判定するデータを作る

３．作ったデータをより正確なものにする

４．作ったデータをもとにプログラムを作る

５．プログラムを作る手順を整理する

６．整理した手順をサイトにする

７．より分かりやすいサイトにする

８．今までの取り組みをふりかえる



単元を通して育てたい資質・能力

１．プログラミング的思考をはたらかせて、説明す　るこ

とができる

２．AIの便利さに気づくことができる

身近な問題の解決に主体的に取り組むことができる|
 

|
 



単元を通しての取り組み

【手順を細分化して説明する練習】

例：コンビニで、おにぎりを買うまでの手

順を、細分化して説明しよう

。

。
。

。

9まずコンピニに入ります。②おにぎりのコーナーを

見つけます。 ③見つけたら、手で偶しく握ります。複

和 1固買う場合は、かごに入れます。④レジに向かいま

す。⑥指定された値段に合うお金を払います。お釣り

ももらいます。⑦コンビニを出ます。

二 11月7日．10:38

コンビニに入る⇒おにぎりコーナーを探す⇒自分の

きなおにぎりを選ぷ⇒手に持ってレジに行く⇒レジ（―

おにぎりを出してお金を払う⇒買う⇒コンビニを出る

口 11月7日，10:38• 頃鄭済み

1．コンビニに入る 2おにぎりコーナ＿に行く 3．どれ

か1つの種類のおにぎりを取る 4．レジに行き、カウン

夕ーに置いてお会計をする （お金を払う） 5.お会言

をしたおにぎりを持ってコンビニを出る

ロニ11月7日．10:38

D ：コンビニに入る ② ：おにぎりコーナーヘ行く

筍：2段めにあるツナマヨおにぎりを取る ④ ：取っ

こらそのままレジヘ ⑤ ：店員さんに言われた値段の

お金を渡す。 ⑥コンビニを出る



本単元で使用したアプリ

１．ティーチャブルマシン
　　　　　https://teachablemachine.withgoogle.com/

２．ストレッチ（stretch3）
　　　　　https://stretch3.github.io/

３．Googleサイト

https://teachablemachine.withgoogle.com/
https://stretch3.github.io/
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２．認識させたいものを判定するデータを作る

ティーチャブルマシン https://teachablemachine.
withgoogle.com/

Teachable Machine 
独自の画像、音声、ポーズを認識する

ようコンピュータをトレーニングしま

す。

サイト、アプリなどに使う機械学習モデルをすぐに、 簡単に

作成できる方法です。 専門知識やコーディングは必要ありま

せん。

使ってみる

_
 

https://teachablemachine.withgoogle.com/
https://teachablemachine.withgoogle.com/


クイズ
　何枚か画像を見せます
　何の画像か当ててください
（答えが分かっても言わないでね）
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正解は「けん玉」でした
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人間もAIも同じ

いくつか写真を見ることで、学習して、そ

れが何か分かるようになる

こ沙`汁：イ外．9＼{



けん玉（さっきの写真）の反対側は？
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細かいところは、見ないと分からない．．．

． ． ・マ 1 • ． • • I • • ． 
'＇ • • • I • • ． ． ••• l .. .  ． ．． • • I • • • ． ．． I ．． ． ． ••• ． ． ．． I ． ． ． .•• ． I ．．． ••• ． 

• ． ． ． ． ． ． ． t . . .  ~ ．． ． ． ．．． 

一 ． ． ．．．． ． ． ．．．． ． ．．． ． ．．．．．．．． 
・し9 —`4A一口＇9,可1直 lIil” パ ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ● 一•. ・1. -~ - ¥ ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． =-、ー・ゞ ＿t` ` • ... I' ． ー―J 三・ 1 ． ． .. ． ． 



使い方は、動画で確認

ミューズの情報教室

【無料】誰でも簡単に画像認識！ブラウザ上でできる機械学習Teachable Machineがすごかった【機械学習】【Teachable Machine①】

https://www.youtube.com/watch?v=iL1YUVlByRY

Teachable Machine 
独自の画像、音声、ポーズを認識する

ようコンピュータをトレーニングしま

す。

サイ ト、アプリなどに使う機械学習モデルをすぐに、 簡単に

作成できる方法です。 専門知識やコーディングは必要ありま

せん。

［ 使ってみる ］ 

Tree 一Wings 

https://www.youtube.com/watch?v=iL1YUVlByRY


ティーチャブルマシンに読み込ませる

動画
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ティーチャブルマシンに判定させる

動画
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４．作ったデータをもとにプログラムを作る

ストレッチ（stretch3）

TM2Scratch 

画像や音声を学習させよう。
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|
 

＾
 

て
Tsukurusha, 
Yengawalab and 
Google 



使い方は、動画で確認

ミューズの情報教室

【無料】誰でも簡単に画像認識！ブラウザ上でできる機械学習Teachable Machineがすごかった【機械学習】【Teachable Machine②】

https://www.youtube.com/watch?v=OB1waLErKsA

TM2Scratch 

画像や音声を学習させよう。

必要なもの
(-• 

：：カ
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https://www.youtube.com/watch?v=OB1waLErKsA


プログラミングする

プログラミングの画像
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自動判定のレジの完成

判定させてる動画
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https://docs.google.com/file/d/18qlxpPuJXr2568zruGlbN5wPpO5VkOHG/preview


５．プログラムを作る手順を整理する

Googleサイト

【課題】

４年生に向けて、プログラミング

で自動判定レジをつくる手順を

Googleサイトにまとめる
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使い方は、動画で確認

AI・ICT活用チャンネル

【全解説】初心者向け Google サイトの使い方

https://www.youtube.com/watch?v=EEW5mV3Wf2E&t=1832s
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児童の成果物
児童の成果物①

児童の成果物②

プログラミング

4年生ティーチャブルマシン

1ティーチマブルマシンt（え

2回卑碑プロジェクト扱考，

3トレーニングさせる

4干デ｝刀江クスボート・写新・ リンクのコピー

5スクラッチでティーチャブルマシンで作っtデータ和侍う

6プログラミングをする

Teachable Machine 
独自の画像、音声、ポーズを認識する

ようコンピュータをトレーニングしま

す。

サイ ト、アプ＇）などにをう嶺 It字百モデJいをすぐに、頂屯に

作絞できる方法です． 専門Jll漬やコーディングは必塁ありま

せん＂

1ティーチャブルマシンとは

ティーチャブルマシンとはGooglが提供する画像や音声認滋ができるサー

：スのことです。今回は匝偲のモデルの作り方について説明していきます．

まずは伎ってみるというポタンを押してみてください．

https://sites.google.com/d/15BMp4pSF1YSOLWHheINJv_Ezyg34b3g_/p/1gCm8fSSFN_9fnViVHjV5af9EdQx5K3va/edit
https://sites.google.com/school.kasugai.ed.jp/naninina?usp=sharing


授業づくりに対する考え方

だれが担当しても、子どもに同等の教育効

果のある授業設計をめざす

１．流れは、スライドのとおり

２．アプリの説明は動画

３．教師の立場は、学習サポーター
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