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令和７年度 文部科学省 

「地方やデジタル分野における専修学校理系転換等推進事業」 

AI や IoT を駆使してウェルネス DX を推進する 

高度 IT 人材養成学科の新設事業 

成果報告書 

 

 

本報告書は、文部科学省の教育推進事業委託費による委託事業として、 

学校法人三橋学園 船橋情報ビジネス専門学校が実施した 

令和６年度「地方やデジタル分野における専修学校理系転換等推進事業」の 

成果をとりまとめたものです。 

 

２０２６年３月 

学校法人三橋学園 

船橋情報ビジネス専門学校  
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