
令和８年３月４日（水）
GIGA StuDX推進チーム プチ学習会

知りたい！タイピング指導



タイピング：自分の考えを表出するためのスキル

子供たちにつけておきたい技能

春日井市立出川小学校

【提供】愛知県春日井市立出川小学校
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春日井市立出川小学校

タイピングスキルの向上でアウトプット量が増加

事例：タイピング指導と学習活動を紐づけ

【提供】愛知県春日井市立出川小学校
※ GIGA StuDX推進チームが研修提示用に改変
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小学校学習指導要領（平成２９年告示）解説 総則編

第３章１の（３）コンピュータ等や教材・教具の活用，コンピュータの基
本的な操作 やプログラミングの体験（第１章第３の１の (3)）

(3) 第２の２の (1) に示す情報活用能力の育成を図るため，各学校に
おいて，コンピュータや情報通信ネットワークなどの情報手段を活用するた
めに必要な環境を整え，これらを適切に活用した学習活動の充実を図る
こと。また，各種の統計資料や新聞，視聴覚教材や教育機器などの教
材・教具の適切な活用を図ること。あわせて，各教科等の特質に応じて，
次の学習活動を計画的に実施すること。
ア 児童がコンピュータで文字を入力するなどの学習の基盤として必要と
なる情報手段の基本的な操作を習得するための学習活動 
イ 児童がプログラミングを体験しながら，コンピュータに意図した 処理を行
わせるために必要な論理的思考力を身に付けるための学習活動 

学習指導要領における位置づけ

【出典】小学校学習指導要領（平成２９年告示）解説 総則編
https://www.mext.go.jp/content/220221-mxt_kyoiku02-100002180_001.pdf

※ GIGA StuDX推進チームが研修提示用に改変



【出典】中央教育審議会 教育課程部会 教育課程企画特別部会（第7回）配付資料【資料1-1】論点資料⑥、
https://www.mext.go.jp/content/20250512-mext_kyoiku01-000042419_03.pdf（2026年3月18日閲覧）

※ GIGA StuDX推進チームが研修提示用に改変

情報活用能力調査の結果より

１０文字以下
小学校３割
中学校１割
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子供たち一人ひとりの
タイピングスキルの状況を
把握していますか？
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タイピング練習を目的とした時間を確保
【提供】大阪府東大阪市立英田南小学校
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タイピングに慣れる

【出典】リーディングDXスクール事業ウェブサイト、公開学習会、次年度に向けて「タイピングの指導、どうしてる？」
https://leadingdxschool.mext.go.jp/event/1925/（2026年3月18日閲覧）
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事例：タイピング指導と学習活動を紐づけ

練習しながら活用

名前 短文あいさつ

タイピングに慣れる

短い言葉から、少しずつ
【出典】リーディングDXスクール事業ウェブサイト、公開学習会、次年度に向けて「タイピングの指導、どうしてる？」

https://leadingdxschool.mext.go.jp/event/1925/（2026年3月18日閲覧）



【参考】キーボー島アドベンチャー
https://kb-kentei.net/index.html
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速く、正確に入力するために
【提供】大阪府東大阪市立英田南小学校

※ GIGA StuDX推進チームが赤線（赤枠）を追記
【参考】小学生から始める無料のローマ字タイピング練習アプリ | プレイグラム タイピング

https://typing.playgram.jp/



タイピングに慣れる



12

タイピングに慣れる

【出典】リーディングDXスクール事業ウェブサイト、公開学習会、特別講座「これからのGIGA!!!教科の学びをどう深める 」
https://leadingdxschool.mext.go.jp/feature/11058/ （2026年3月18日閲覧）



事例：動機やしかけをつくる取組

点数などが表示される場合はその記録を蓄積し、成長を実感

記録を残して成長を実感

東大阪市立布施小学校
許諾者：池田ゆり校長

【提供】大阪府東大阪市立布施小学校
※ GIGA StuDX推進チームが赤線を追記



東大阪市立英田南小学校
許諾者：山本直樹校長

校長先生も応援

タイピングスキル向上の意欲高める工夫

大会や選手権を実施

目標の達成者を掲示

嘉手納町立屋良小学校
許諾者：島袋 伸校長

【提供】大阪府東大阪市立英田南小学校

【提供】沖縄県嘉手納町立屋良小学校

【出典】リーディングDXスクール事業ウェブサイト、令和5年度事業最終報告書、
高知県高知市立義務教育学校土佐山学舎、

https://leadingdxschool.mext.go.jp/wp/wp-content/uploads/2023/07/82-1高知
市立義務教育学校土佐山学舎.pdf（2026年3月18日閲覧）

【出典】リーディングDXスクール事業ウェブサイト、公開学習会、次年度に向けて「タイピングの指導、どうしてる？」
https://leadingdxschool.mext.go.jp/event/1925/（2026年3月18日閲覧）



ショートカットキーも練習

学習活動の効率がアップ



いつでも確認できる



自分で調べてやってみる



タイピング：必要不可欠なスキル

子供たちにつけておきたい技能

春日井市立出川小学校

【提供】愛知県春日井市立出川小学校



春日井市立出川小学校

問いに短い語句で返答

タイピングに慣れる

【提供】愛知県春日井市立出川小学校



タイピングに慣れる
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事例：タイピング指導と学習活動を紐づけ

練習しながら活用

タイピングに慣れる

まとまった文章を入力
【出典】リーディングDXスクール事業ウェブサイト、公開学習会、次年度に向けて「タイピングの指導、どうしてる？」

https://leadingdxschool.mext.go.jp/event/1925/（2026年3月18日閲覧）
※ GIGA StuDX推進チームが研修提示用に改変



タイピングに慣れる

【提供】大阪府東大阪市立布施小学校



23推敲しながらまとまった文章を書く

授業の展開（中ほど・中盤）

文字量の
増加
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振り返りの共有・蓄積
友達の記述を参照しながら学習内容を振り返る

タイピングスキルの向上

振り返りで毎日タイピング

タイピングに慣れる

小浜市立小浜中学校
許諾者：加福校長

【提供】福井県小浜市立小浜中学校
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４年生振り返り

スキルが身につくと書きたくなる
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項目

見出し



学校のKPIにタイピングを

学校の目標値にタイピングも
【出典】リーディングDXスクール事業ウェブサイト、令和6年度リーディングDXスクール事業、第6回公開学習会、

https://leadingdxschool.mext.go.jp/event/10995/（2026年3月18日閲覧）



事例：学校全体で計画的に取り組む

学校全体で目標値を設定
【出典】リーディングDXスクール事業ウェブサイト、令和6年度リーディングDXスクール事業、第6回公開学習会、

https://leadingdxschool.mext.go.jp/event/10995/（2026年3月18日閲覧）
※ GIGA StuDX推進チームが研修提示用に改変
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先生や子供の声

いつの間にかタイピングスピードが
上がっていてびっくり！

上級生や大人のようにかっこよく
タイピングをしたい

たくさん入力ができるようになるか
ら学習も楽しい
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子供たち一人ひとりの
タイピングスキルの状況を
把握していますか？



キーボー島アドベンチャー
https://kb-
kentei.net/index.html

参考資料

小学生から始める無料のローマ字タイピング
練習アプリ | プレイグラム タイピング
https://typing.playgram.jp/
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https://kb-kentei.net/index.html
https://typing.playgram.jp/
https://typing.playgram.jp/
https://typing.playgram.jp/
https://typing.playgram.jp/
https://typing.playgram.jp/
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参考資料

https://www.mext.go.jp/co
ntent/20230711-
mxt_jogai01-000026776-
002.pdf

【出典】文部科学省「情報活用能力育成のためのアイデア集」 
https://www.mext.go.jp/content/20230711-

mxt_jogai01-000026776-002.pdf
（2026年3月18日閲覧）

https://www.mext.go.jp/content/20230711-mxt_jogai01-000026776-002.pdf
https://www.mext.go.jp/content/20230711-mxt_jogai01-000026776-002.pdf
https://www.mext.go.jp/content/20230711-mxt_jogai01-000026776-002.pdf
https://www.mext.go.jp/content/20230711-mxt_jogai01-000026776-002.pdf
https://www.mext.go.jp/content/20230711-mxt_jogai01-000026776-002.pdf
https://www.mext.go.jp/content/20230711-mxt_jogai01-000026776-002.pdf
https://www.mext.go.jp/content/20230711-mxt_jogai01-000026776-002.pdf
https://www.mext.go.jp/content/20230711-mxt_jogai01-000026776-002.pdf
https://www.mext.go.jp/content/20230711-mxt_jogai01-000026776-002.pdf
https://www.mext.go.jp/content/20230711-mxt_jogai01-000026776-002.pdf
https://www.mext.go.jp/content/20230711-mxt_jogai01-000026776-002.pdf
https://www.mext.go.jp/content/20230711-mxt_jogai01-000026776-002.pdf
https://www.mext.go.jp/content/20230711-mxt_jogai01-000026776-002.pdf
https://www.mext.go.jp/content/20230711-mxt_jogai01-000026776-002.pdf
https://www.mext.go.jp/content/20230711-mxt_jogai01-000026776-002.pdf
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参考資料

https://www.mext.go.jp/
content/20230711-
mxt_jogai01-
000026776-002.pdf

【出典】文部科学省「情報活用能力育成のためのアイデア集」 
https://www.mext.go.jp/content/20230711-

mxt_jogai01-000026776-002.pdf
（2026年3月18日閲覧）

※ GIGA StuDX推進チームが研修提示用に改変

https://www.mext.go.jp/content/20230711-mxt_jogai01-000026776-002.pdf
https://www.mext.go.jp/content/20230711-mxt_jogai01-000026776-002.pdf
https://www.mext.go.jp/content/20230711-mxt_jogai01-000026776-002.pdf
https://www.mext.go.jp/content/20230711-mxt_jogai01-000026776-002.pdf
https://www.mext.go.jp/content/20230711-mxt_jogai01-000026776-002.pdf
https://www.mext.go.jp/content/20230711-mxt_jogai01-000026776-002.pdf
https://www.mext.go.jp/content/20230711-mxt_jogai01-000026776-002.pdf
https://www.mext.go.jp/content/20230711-mxt_jogai01-000026776-002.pdf
https://www.mext.go.jp/content/20230711-mxt_jogai01-000026776-002.pdf
https://www.mext.go.jp/content/20230711-mxt_jogai01-000026776-002.pdf
https://www.mext.go.jp/content/20230711-mxt_jogai01-000026776-002.pdf
https://www.mext.go.jp/content/20230711-mxt_jogai01-000026776-002.pdf
https://www.mext.go.jp/content/20230711-mxt_jogai01-000026776-002.pdf
https://www.mext.go.jp/content/20230711-mxt_jogai01-000026776-002.pdf
https://www.mext.go.jp/content/20230711-mxt_jogai01-000026776-002.pdf
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学習会リポート
二次元コード

動画
二次元コード
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【出典】リーディングDXスクール事業ウェブサイト、公開学習会、次年度に向けて「タイピングの指導、どうしてる？」
https://leadingdxschool.mext.go.jp/event/1925/（2026年3月18日閲覧）

※ GIGA StuDX推進チームが研修提示用に改変
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