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宇宙エンタメ勉強会の趣旨について
クロスユー　米津さま

15:00~15:03



今後の有人利用とは？
文科省さま
15:03~15:25



宇宙×エンタメの可能性
15:30~15:35



https://uchubiz.com/article/int53424/



人はなぜ宇宙に惹かれるのか？

Everyone 

Loves 

Space!

Apollo11号の月面着陸 

をみて宇宙への強い憧れを 

持った 

 宇宙は夢と憧れでできている！それってエンタメ

「宇宙戦艦ヤマト」の緻密な 

メカ描写に憧れた。 

宇宙船の設計がしたいな！
宇宙飛行士　山崎直子

「地球は青かった」 

僕も宇宙を見てみたい！

宇宙飛行士　毛利衛

野球選手でなければ 

宇宙飛行士になってみたかった

野球選手　大谷翔平

小学生の時にキャンプから 

こっそり抜け出して 

見つけた満点の星空が、元気をくれた

バチェロレッテ　武井亜樹 宇宙飛行士　若田光一

子供の頃に読んだ、 

「新しい彗星の探し方」の本。 

ワクワクが止まらなかった

JAXA職員　加持さん



今ある宇宙テーマのエンタメ

全国約300施設 
(天文台 5億円)

市場規模

【70億円】

Apollo11月面着陸は数兆円の経済効果と 
長期的な波及効果

観光業の経済効果

【200億円】

打ち上げ主体 経済効果/打ち上げ

NASA 30億円

SpaceX 30億円

JAXA ２億円

ロケット打ち上げ

アメリカではロケット打ち上げが 

一大ビジネス!!🚀 

日本もその座を狙える⭐

 宇宙エンタメは既に点在、力を入れてさらに飛躍

コニカミノルタプラネタリウム 

年間計100万人

経済効果

日本人にとって初
日の出は特別 

広告収入は20億円

↓
＃KIBO放送局

参照:https://www.nasa.gov/wp-content/uploads/2022/10/nasa_fy21_economic_impact_report_brochure.pdf?emrc=5f1c76 ,https://researchfdi.com/resources/articles/space-tourism-and-the-space-economy/

バレンシアガ2021 
Afterworld: 

 The Age of Tomorrow 

全世界260億円

ファッション
全世界総売上 
(関連事業含) 
約30兆円

映画・アニメ

プラネタリウム 初日の出

【270億円】



インバウンド収入

【5兆3000億円】

観光収入

 日本で宇宙エンタメをする価値あり！

6%
IT
7%

エンタメ
7%
製造業
20%

サービス（エンタメ以外）
60%

GDPに占めるエンタメ割合 30~40兆円

参照：https://jp.statista.com/society-economy, chatGPT

• アニメ市場 2.74兆円 
• ゲーム市場 2兆円 
• キャラクター商品市場 3-5兆円

IP・アニメ分野

全世界市場規模

【10兆円】

IP総収益 
• ポケモン 13兆5000億円 
• ハローキティ 11兆8000億円

• 音楽フェス 
• スポーツイベント 
• 花火大会

イベント業界

【2兆6000億円】
経済効果

（+126.6%） 長岡花火大会だけで 
300億円!!

1000億円

観光、イベント、映画、 
ライブ、テーマパーク、 
グッズ購入 
etc toC   

• アニメ関連グッズ 1600-2400億円 
• 体験型娯楽 5000億円 

日本のエンタメは既に強い！
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参加企業様 自己紹介タイム
15:40~16:00

①参加企業紹介



KIBO宇宙放送局の紹介
16:10~15:25

ISSを利用した宇宙エンタメ事例



JAXAのWebサイトより転載 
「これまでに実施したきぼう有償利用 
　（非定型サービス）のミッション例」

＜有償利用になる直前の共同実証フェーズ＞

＜初回の技術実証フェーズでの計画＞
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アイデアセッション
16:20~17:10



アイデアセッション

他の会社の方たちに、気軽にふわっと、気になることを質問

A：気軽にふわっと～無重力クエスチョン～

質問例 
・宇宙をテーマにしたコンテンツで一番好きなものは？最高峰は？ 
・社内の宇宙への関心度は？ 
・25年に宇宙事業に取り組む計画はありますか？ 
・宇宙事業に取り組むにあたっての最大の壁はなんですか？ 
・次回の勉強会に呼んでほしい企業はどこですか？



（質問者が 
　自由記入）

（質問者が 
　　自由記入）

質問したいこと 
（会社名、名前） 

 
黄色のポストイット 
に書いてください

（質問者が自由記入）

（質問者が自由記入）



休憩
16:35~16:45



アイデアセッション

みなさんからの質問に答えましょう！ 
ポストイットでペタペタぺたっと模造紙に貼っていってください。

B：ペタペタペタッと～微重力アンサー～



（質問者が 
　自由記入）

（質問者が 
　　自由記入）

質問したいこと 
（会社名、名前） 

 
黄色のポストイット 
に書いてください

答え 
（会社名、名前） 

 
赤いポストイット 
に書いてください

（質問者が自由記入）

（質問者が自由記入）

答え 
（会社名、名前） 

 
赤いポストイット 
に書いてください

答え 
（会社名、名前） 

 
赤いポストイット 
に書いてください

答え 
（会社名、名前） 

 
赤いポストイット 
に書いてください



アイデアセッション

もうひとつの分科会から、本分科会に宿題が出ました！ 
ちょっとだけ重いですが、気軽に回答しちゃいましょう！

質問 
『2030年以降のPost-ISSの「将来像」に向けて、今行うべきことは何か』 
『2030年以降のPost-ISSにおいて「本流となっているかもしれない事業構想」 
　の芽が出るためには、今何ができるのか？』

B’：ぐぐっと、3Gクエスチョン（課題抽出分科会から）



本日のまとめ
17:10~17:30



Let’s Be Space Friends!
17:30~18:00




