
ポップカルチャー [pop culture]

9 Unit Activity Plus 1

What is special about 
Japanese pop culture?

Writing Tips 1

自分の考えを整理して書こう
What is special about Japanese pop  
culture?
 「日本のポップカルチャーの何が特別ですか。」
と、特別なこと

4 4 4 4 4

がたずねられているね。本文の
内容や自分の経験をふまえて、日本のポップカ
ルチャーに特別なことを整理して述べよう。

日本のポップカルチャーの魅力を伝えよう p.16 

●描写する
It’s a mix of .... それは…が組み合わされたものです。
It’s a kind of .... それは…のようなものです。
It’s similar to [like] ... in foreign countries. それは外国の…に似ています。

① 

 抹茶（matcha）
 ・ traditional green tea

チョコレート（chocolate） 抹茶チョコレート
（matcha chocolate）

② 

 あんこ（anko）
 ・red bean paste

シュークリーム（cream puff ）
・a classic French dessert

あんこ入りシュークリーム
（cream puff with anko）

③ 

 浮世絵（ukiyo-e）
 ・ traditional Japanese art

Tシャツ（T-shirt） 浮世絵プリントTシャツ
（ukiyo-e printed T-shirt）

④ 

 足
た

袋
び
（tabi）

 ・ traditional Japanese 

socks

スニーカー（sneakers） 足袋スニーカー
（tabi sneakers）

UUnitnit  QQuestionuestion

資
料
編

1
Unit

135one hundred and thirty-five｜
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自分が話した内容をできるだけたくさん書きましょう。

149one hundred and forty-nine｜
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Do you want to do 
volunteer work abroad?

Yes, I’d like to go to some developing countries to help people in need. / 

No, it sounds difficult.  I will try to find something I can do in Japan. 

Which do you think is better for people in 
developing countries, sending money or 
sending people?

I think sending money is better because they can buy food and 
medicine. / I think sending people is better because they can learn 
many things from them.

If you had a time machine, which would 
you like to go to, the future or the past?

I’d like to go to the future.  I’d like to see what I will 
be like. / I’d like to go to the past.  

If you were a millionaire, 

what would you do?
I would travel around the world to learn about different cultures. /

I would build a gym to practice basketball every day.

Are you interested in 
international exchange?

Yes, I am.  I’m thinking of going on a working holiday to either Canada 

or Australia. / Yes, I’d like to interact with foreigners living in my city.

When you shop, do you check the 
country of origin of the products?

Yes.  I try to buy domestic foods. /

No.  I don’t care about the place of origin.

Have you donated anything 
recently?

Yes, I have.  I’ve donated my school backpack. /

No.  I would rather do volunteer work than donate money.

What have you learned in your English 
classes during these three years?

I’ve learned how important communication is. / English is a great 

tool to build good relationships with people all over the world.  

Unit 6

Q1

海外でのボランティア活動

Q2

途上国の人々への支援

Q3

タイムマシンがあれば

Q4

百万長者ならば

百万長者

Q5

国際交流への興味

Q6

原産国をチェックするか

Q7

最近寄付をしたか

Q8

3 年間の英語の授業を通して学んだこと

Is there someone that you 
respect?

Yes, I respect my mother.  She keeps on challenging new things. / 

No, there isn’t.  That is a difficult question for me.

What kind of person do you 
want to be in the future?

I want to be a person who works hard for other people. /

I want to be a person who is kind to everyone.

Who is Sazae-san? She is an anime character who always runs after a cat. /

She is a character of a Japanese anime series. 

What is important for 
leaders to have?

I think they should have skills to plan and take action. /

I think they should understand others’ feelings.

Is there someone who has 
influenced your life the most?

Yes, Gandhi has influenced my life.  He never used violence. / 

Well, many people have influenced me, so I can’t choose one person.

What symbolizes India? Curry does.  I love Indian curry very much. /

The Taj Mahal does.  I want to visit it someday. 

Do you like Japanese curry 
and rice?

Yes, I do.  Chicken curry is my favorite. / 

Yes.  I enjoy many kinds of instant curry.

For you, what represents 
inequality?

I think that child labor represents inequality. /

Gender discrimination is inequality for me.

Unit 5

Q1

尊敬する人

Q2

どんな人になりたいか

Q3

サザエさん

Q4

リーダーに大切なもの

Q5

自分にいちばん影響を与えた人

Q6

インドの象徴

…を象徴する

Q7

日本のカレーライス

Q8

不平等を感じるもの

…を表す

不平等

148｜one hundred and forty-eight
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145

one hundred and forty-five｜

帯活動用

学習した文
や表現を使

って、「自
分のこと」

「自分の意
見」「自分

の気持ち」
を伝えよう

。

使い方の例

即興で質問に答えよう

　　　　　　　　　　　　 で、

表現を広げよう

ListList

クラスメートと話を深めよう

その1

その2

その3

右上のコー
ドを読み取

ると、

動画で質問
が流れるよ

。

自分につい
て伝えよう

。

pp.146-148には、質
問に対する

表現の例が

載っている
よ。言いた

くても表現
できなかっ

たことがあ
れば、参考

にしよう。

pp.146-148から、自
由に質問を

選んで、

できるだけ
たくさん話

そう。
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自己表現を助ける資料をデジタルでも！2

即興力を育成するための様々な仕掛け3

― 伝えたいことを工夫して「自分の言葉」にできる表現集・用例辞典 ―

○ デジタル用例辞典は教科書本文を用例のモデルとして呼び出せる機能です。生徒は３
学年分の用例を見ることができ、収録語数は約1,000語、収録表現数は約300種類です。

― 教科書を学ぶのではなく、教科書で学ぶために ―

○ 巻末のSmall Talkは、帯時間や休み時間に、気軽に英語が生徒の口から飛び出すよう
な教室をイメージして設けたページです。自由に、楽しく、即興で話せるための練習
用コンテンツもデジタルに用意しました。教科書本文に絡めて、中学生が話したくな
るようなテーマで表現を特集しています。

  英語で伝え合う生徒の「体験」を積み上げる教科書です。 
音声で「導入」、重要表現で「展開」、単元末活動で「まとめ」、 見通せる単元配列で目標と評価に対応します

巻 末 の 資 料 編 のpp.135〜
140 Unit Activity Plusには
表現のヒントとなる例文や資
料があります。
コードから音声も聞けます。

単元のまとまり（横軸）の流れ
○ 語彙・言語の使用場面と働き・題材を、各学年テーマのもとで難易度の低いものから徐々に高いものへと系統的に繰り返し練

習できるので、生徒は学びが積み上がる実感を持てます。
○ 技能別、あるいは４技能を適宜統合・総合する活動をそれぞれのパートで繰り返し行うことで確実に定着を図ることができ、

単元末活動のUnit Activityでついた力を確かめられます。
〇 単元末活動で使いたい表現は本文に立ち返ってヒントを探すことができるように、 

下図のActivity１〜４・Unit Activity・Stage Activityのタスクと本文を設定しています。
Stage Activity

Unit Activity

［まとめ❷：Stage Activity
pp.42〜43］ 

1UnitUnit Activity 

16 ｜sixteen

アニメのように伝統文化に由来したり、伝統文化を取り入れたりしたポップカルチャーを
1つ選んで、ペアで紹介し合いましょう。

ポップカルチャーを紹介しよう p.135 Unit Activity Plus 1STEP 1

STEP 1  で紹介したことをもとに、選んだポップカルチャーの魅力を伝える原稿を書きましょう。

ポップカルチャーの魅力を伝える原
げ ん

稿
こ う

を書こうSTEP 2

I’d like to introduce matcha ice cream.  Have you ever tried matcha?  Matcha is 

a kind of green tea.  Matcha sweets are very popular.  One reason is that they are  

healthy and have a beautiful color.  Among them, matcha ice cream is easy to 

prepare.  You can find it at convenience stores in Japan, and you can even make it 

at home.  I think eating matcha ice cream makes you happy.

健康的な

用意する コンビニエンスストア

原稿を改善し、発表しようSTEP 3

ペアになり、相手の書いた原稿を読みましょう。クラスメートの書いた原稿から学んだこと（取り入れるとよい表
現など）を生かして、原稿を改善し、発表しましょう。

1

食べ物 ファッション

抹
ま っ

茶
ち ゃ

＋アイスクリーム → 抹茶アイスクリーム 歌
か

舞
ぶ

伎
き

のイラスト入りTシャツ

ほうじ茶＋ケーキ → ほうじ茶ケーキ 浴
ゆ か た

衣の生
き

地
じ

を使った洋服

例

日本のポップカルチャーの魅力を伝えることができましたか。

CHECK

What is special about Japanese pop culture? p.135 Writing Tips 1

GOAL

あなたは留学先で、文化交流イベントに参加し、日本のポップカルチャーを紹介する
ことになりました。外国の人が興味を示しそうなものを選んで、紹介しましょう。

日本のポップカルチャーの魅力を伝えよう

例 A:  Matcha sweets are very popular.

B:  What kind of matcha sweets do you have?  ....

上の 例  からポップカルチャーを選んでもいいよ。
Activity 1  〜  Activity 4  で考えたことや表現したことが使えるかな。

ここまでの学習をふまえて、 UUnit nit QQuestionuestion  について、自分の考えを書きましょう。2

例

[71 words]
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43forty-three｜

次の 例  を参考にして、  でまとめた情報を整理しましょう。Thinking1

CHECK 日本や郷土の文化などについて、詳しい情報を加えて説明することができましたか。

Stage 1 (pp.6 –– 49) これまでの学習をふり返ろう ▶巻末口絵CAN-DOリスト

Writing 情報を整理してパンフレットを作ろう

例   Items

名称・定義

A furoshiki is a piece 

of cloth.  It is used to 

wrap and carry things.

詳しい説明
It is large and square, but 

you can fold it up and keep 

it in your pocket.

自分の考えや
おすすめ
ポイント

I want more people to use 

furoshiki.

パンフレットの原稿を書きましょう。グループになり、完成したパンフレットを使って、
日本文化を紹介したり感想をたずねたりしましょう。

2

 Food   Items   Events   Ideas   Sports / Games

A furoshiki is a piece of cloth.  It is 

used to wrap and carry things.  It is 

large and square, but you can fold it up 

and keep it in your pocket.

Furoshiki have been convenient and 

good for the environment.  If you use 

furoshiki instead of plastic bags, you 

won’t waste resources.

You can buy furoshiki in many shops 

in Japan.  I want more people to use 

furoshiki.

[70 words]

Furoshiki

Stage 1は、p.49までです。p.49までの学習を終えたら、巻末にあるCAN-DOリストで学習をふり返りましょう。

New Words

 item(s) [áit6m(z)]

 piece [pí\s]

 cloth [kl$\˙]

 wrap [r@p]

 fold [fóuld]

 convenient  
[k6nví\nj6nt]

 instead [instéd]

 resource(s)  
[rí\s4\Rs(iz)]

 

 a piece of

 fold ... up

 instead of

 

 won’t [wóunt] 
⇐ will not
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42 ｜ forty-two

形 状
用
よ う

 途
と

Thinking 紹介する日本文化の情報をまとめよう

国際交流の授業で、カナダのバンクーバーの生徒から、ビデオレターが届きました。
相手が知りたい情報を確認しましょう。

紹介する日本文化のジャンルを1つ選び、次のマッピングを参考にして、伝える内容を考えましょう。
マッピングするときは、【観点】ごとにまとめましょう。

GOAL 日本や郷土の文化などについて、
詳しい情報を加えて説明することができる。

Discover JapanStage
Activity

1

1枚の布

材質・原料

プレゼント ものを包む

ビニールぶくろが不要 carry things

large and square

折りたためる ポケットに入る
but

and

 食べ物（納
な っ

豆
と う

、ご当地グルメなど）  動植物（秋田犬、桜など）
 伝統的な衣類（着物、浴衣など）  もの（ふろしき、多機能トイレなど）
 スポーツ、ゲーム（剣

け ん

道
ど う

、将
しょう

棋
ぎ

など）  考え方（「もったいない」、「おもてなし」など）

ジャンル

目的・場面・状況

furoshiki
例

・時期  ・季節  ・場所
・値段  ・歴史
・海外の文化との関係

その他の【観点】の例 できるだけ英語で書いて、
andやbutなどの関係を表
す語も添

そ
えておこう。

メモ
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［まとめ❶：Unit Activity p.16］

本文に書かれてい
る外国人観光客の
コメントに対して、
自分の感想や考え
を述べる。

Activity 1
積み上げ１

目標 の明示

日本や郷土の文化などについて、カナ
ダの中学生とのビデオレターのやり取
りの擬似体験
を通して伝え
る。

積み上げ6：生徒の姿を評価

42 ｜ forty-two

形 状
用
よ う

 途
と

Thinking 紹介する日本文化の情報をまとめよう

国際交流の授業で、カナダのバンクーバーの生徒から、ビデオレターが届きました。
相手が知りたい情報を確認しましょう。

紹介する日本文化のジャンルを1つ選び、次のマッピングを参考にして、伝える内容を考えましょう。
マッピングするときは、【観点】ごとにまとめましょう。

GOAL 日本や郷土の文化などについて、
詳しい情報を加えて説明することができる。

Discover JapanStage
Activity

1

1枚の布

材質・原料

プレゼント ものを包む

ビニールぶくろが不要 carry things

large and square

折りたためる ポケットに入る
but

and

 食べ物（納
な っ

豆
と う

、ご当地グルメなど）  動植物（秋田犬、桜など）
 伝統的な衣類（着物、浴衣など）  もの（ふろしき、多機能トイレなど）
 スポーツ、ゲーム（剣

け ん

道
ど う

、将
しょう

棋
ぎ

など）  考え方（「もったいない」、「おもてなし」など）

ジャンル

目的・場面・状況

furoshiki
例

・時期  ・季節  ・場所
・値段  ・歴史
・海外の文化との関係

その他の【観点】の例 できるだけ英語で書いて、
andやbutなどの関係を表
す語も添

そ
えておこう。

メモ
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扉

9nine｜

純のグループは、校外学習で外国人観光客にインタ
ビューをしています。やり取りを聞いて、わかった
ことを伝え合いましょう。

わかったこと

Preview 目的・場面・状況

Unitの最初のページにあるコードから
は、Previewアニメと写真・図版資料に
アクセスできます。

Unit

1
日本文化

WWhathat  isis  speciaspeciall about about
JapaneseJapanese  ppoopp  culture?culture?

GOAL

日本のポップカルチャーの魅力について、経験や感想と共に伝えることができる。
Unit Activity  （ p.16 ）「日本のポップカルチャーの魅力を伝えよう」

UUnitnit  QQuestionuestion

NHCE3_c_009_016_4C.indd   9NHCE3_c_009_016_4C.indd   9 2024/01/10   17:002024/01/10   17:00

［導入：p.9］

Read and Think 2

［展開❸：Read and Think 1・2
pp.12〜15］

Activity １〜４を生かして、
日本のポップカルチャーの
魅力を伝える。

Unit Activity
積み上げ5：生徒の姿を評価

Part１・2

Read and Think 1

Part 2 1UnitWhat is special about Japanese pop culture?

11eleven｜

外国人観光客へのインタビューの結果について、純とチェン先生が話しています。

① watch a sports anime /   

watch one

純たちは、アニメやマンガについて話を続けています。①②Practice

Have you ever bought a Japanese manga? ─Yes, I have. [No, I haven’t.  I’ve never bought one.]例

② join an anime event /   

join one

③ 自分が経験したことについて、クラ
スメートも経験したことがあるか
をたずね合いましょう。

New Words

 foreigner(s)  
[f$\rin6R(z)]

 ever [év6R] 

 Pokémon  
[póukim1n] ポケモン 

［アニメのタイトル］

 

 have been to

 

 I’ve [áiv] ⇐ I have

 haven’t [h@vnt]  
⇐ have not

5

10

Jun:  I’m surprised by these results.  Japanese pop 

culture is so popular among foreigners.

Ms. Chen: Right.  I like watching anime, too.  I sometimes 

use anime to learn Japanese.

Jun:  Oh, really?  Have you ever watched Pokémon?  

It’s my favorite.  

Ms. Chen: Yes, I have.  I’ve watched it many times.  

Jun:  That’s nice to hear!  Have you been to an 

anime event in Japan?

Ms. Chen: No, I haven’t.  

Jun:  Really?  Anime events are so much fun.

 [67 words]

? How does Ms. Chen learn Japanese?

音読
 1  2  

3  4  5

ペアになり、本文5行めの
質問を参考に、どんなアニ
メを見たことがあるかをた
ずね合いましょう。

Plus One

Part 1本文（p.10）のインタビューの結果について、あなたはどう思いますか。
本文を参考にして言いましょう。

Activity 2

クイズD

現在完了形の疑問文
現 在 完 了 形 の 疑 問 文 で は
have [has]が主語の前に出
る。疑問文ではeverをよく
使う。

I have been to an anime event once.

Have you ever been to an anime event?

─Yes, I have.  

[No, I have not.  I have never been to one.]

pp.28-29 Grammar 1

クイズD

Key
Sentences

2
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Part 1

10 ｜ ten

純のグループは、外国人観光客へのインタビューの結果をまとめました。

① I / visit an anime event /   

five times

純はグループのメンバーと、アニメやマンガについて話しています。①②Practice

I have read NARUTO twice.例

② Anna / read a manga in   

Japanese / until today
…まで

③ アニメやマンガを1つ選び、これま
でに何回見た［読んだ］ことがある
かをペアで伝え合いましょう。

音読
 1  2  

3  4  5

New Words

 fashion [f@ƒn]

 regional [rí\dΩ6nl]

 been [bín]  
(⇐ be)

 martial arts  
[m!\Rƒ6l !\Rts] 武道

 

 have never [not] 
been to

  /ai/ excited

   shrine

? What is the most popular Japanese culture to the foreign tourists?

5

[Comments]

I    I have watched Japanese anime many times, so 

I’m excited to go to an anime museum in Tokyo. 

II    I love Japanese food, so I came here to eat 

many regional dishes in Hokkaido.

III    I have never been to a Japanese shrine, so I 

want to visit some in Kyoto.

[73 words]

Anime and 
Manga Food

90
80
70
60
50
40
30
20
10
0

Fashion Shrines and 
Temples Martial Arts Other

77 72

44 42 38
30

What parts of Japanese culture are you interested in?

本文のComments I  II  III から1つ選び、回答してくれた外国人観光客に対して、
あなたの感想や考えを伝えましょう。

Activity 1

クイズD

現在完了形（経験用法）
これまでに経験があることを
表すには〈have [has] ＋ 過去
分詞〉の形を使い、これを現
在完了形という。肯

こう
定
てい

文では
回数の表現やbeforeを、否
定文ではneverをよく使う。

I watched Japanese anime yesterday.

I have watched Japanese anime twice.

Eddy has never watched Japanese anime.

pp.28-29 Grammar 1

クイズD

Key
Sentences

1
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［展開❶：Part １ p.10］
［展開❷：Part ２ p.11］

1UnitWhat is special about Japanese pop culture?

13thirteen｜

Watching sports anime makes me happy.例

本文でふれられている内容として、正しいものを3つ選んで記号で答えましょう。

純とアナは、ポップカルチャーについて感じていることを話しています。①②Practice

①  play video games / us / excited
テレビゲーム

② listen to anime songs / me /   

very happy

③ 好きなことをすると、どんな気持ち
になるかをペアで伝え合いましょう。

New Words

 global [glóubl]

 genre(s) [Ω!nr6(z)]

 adventure  
[6dvéntƒ6R]

 adult(s) [6d%lt(s)]

 quality [kw!l6ti]

 animation  
[™n6méiƒn]

 drawing(s) [dr$\i©(z)]

 delicate [délikit]

 addition [6díƒn]

 match(es) [m@tƒ(iz)]

 positive [p!zitiv]

 

 in addition

		  SVOCの文
補語=目的語

・Anna calls me Riko.

 2年 p.15  

・She makes me happy.

A  アニメの歴史
B  アニメを楽しむ世代
C  アニメが日本国外で人気の理由
D  アニメを作る難しさ
E  アニメソングと作品の関係　　　　（ ）

Get the Gist 概
がい

要
よう

をつかもうRound 1

Focus on the Details 詳
しょう

細
さい

をおさえようRound 2

① Young and old people can enjoy watching anime.   （　　　）
②  Japanese anime is so popular because the quality of animation and 

drawings is high.   （　　　）
③  We can really understand the feelings of each character thanks to anime 

music.   （　　　）

次の文が本文の内容と合っていればTを、合っていなければFを（　　）に書きましょう。

考えを表現しようRound 3 Think and Express Yourself

Japanese anime is very popular all over the world because the stories 

are interesting. 

例

本文の中で、日本のアニメが大人気の理由として自分が共感できる部分に を
引きましょう。また、なぜ日本のアニメが海外で大人気なのだと思いますか。あなた
の考えを書きましょう。

6行めに I especially love sports stories.という文があるね。別の表現
で言いかえてみよう。このespeciallyには、書き手のどんな気持ちがこめ
られているかな。

Part 1本文（p.10）のグラフから日本文化を1つ選び、外国人観光客に人気の理由を考え、
本文を参考にしてペアで伝え合いましょう。

Activity 3

クイズD

make ＋ （代）名詞 ＋ 形容詞
「…（名詞）を～（形容詞）の状態にする」と
いう意味になる。

Anime songs make me happy.

クイズD

Key
Sentences

3
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News Guide Video Goods

Read and Think 1

12 ｜ twelve

そのあと、純はインターネットで、外国人記者が書いたアニメにつ
いての記事を読んでいます。記者の願いはどんなことでしょうか。

［ A   B   C  ］

純はチェン先生と日本のポップカルチャーについて話しています。
内容に合うものを選び、答えを○で囲みましょう。

Before You Read 対話

 There are many anime fans around the world.  What makes 

anime so popular in other countries?

 One reason is that the stories have various genres, such as 

adventure, sports, and history.  Both children and adults enjoy 

watching anime.  I especially love sports stories.  They make me 

excited!

 Another reason is the quality of the animation and the 

drawings.  They are so delicate.  You can really understand the 

feelings of each character.  

 In addition, the music matches each work.  Anime songs make 

me happy and positive.

 I hope anime will be enjoyed more and more all over the world!

Anime Goes Global

5

10

Post Comment

Share Like

[101 words]

Add a comment!
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本文のインタビュ
ー結果について、
自分がどう思うか
述べる。

日本文化を１つ選
び、外国人観光客
に人気の理由を伝
え合ったり知って
いる情報を書いた
りする。

Activity 2

Activity 3.4

積み上げ２

積み上げ3・4

単元を貫く Unit Question に対応
した書き込みスペースがあります。

書き込みスペースは学年が進むに
つれて増えていきます。

パフォーマンス評価

1UnitWhat is special about Japanese pop culture?

15fifteen｜

本文に書かれている順に、（　　　）に番号を書きましょう。

New Words

 ignore [ign$\R]

 existence [igzíst6ns]

 root(s) [rú\t(s)]

 drawn [dr$\n] 
(⇐ draw)

 express(ed)  
[iksprés(t)]

 movement  
[mú\vm6nt]

 scroll(s) [skróul(z)]

 technique(s)  
[tekní\k(s)]

 influence(d)  
[ínflu6ns(t)]

 advantage  
[6dv@ntidΩ]

 taste [téist]

 link(ed) [lí©k(t)]

 entirely [intái6Rli]

 

 It is said that ....

 take advantage of

The story teaches me that doing my best is important.例

① Jun (  Ms. Chen / told / that / she should read Captain Tsubasa ).

② The anime ( that / shows / efforts will pay off / us ).

③ 家族やクラスメートなどからよく言われることについてペアで伝え合いましょう。

『キャプテン翼
つばさ

』

実を結ぶ

Get the GistRound 1

Practice 純は、チェン先生にアニメやマンガを紹介しています。
（　　　）の語句を並べかえて文を完成しましょう。①②

A  身のまわりにある新しいポップカルチャー （　　　）
B  最初にかかれた日本のマンガ （　　　）
C  アニメの祖先とは何か （　　　）

Focus on the DetailsRound 2

下の表は、純が発表前に作ったメモです。 に適切な語や数字を入れて、メモ
を完成しましょう。

Title Anime and traditional culture

Introduction

（導入）
・ cannot   the existence of manga

Body

（内容）

・the first Japanese manga:   years ago

  these techniques: ukiyo-e　→　Japanese  

・ Japanese pop culture: from   culture

  example: matcha  

Conclusion

（考え）
・ pop culture and   culture　→　  

entirely  

Round 2 のメモを参考にして、純になったつもりで、本文の内容を5文程度でリテリ
ングしましょう。

⽂章の内容などを、もう⼀
度別の⾔い⽅で伝えること
を「リテリング」というよ。

Round 3 Think and Express Yourself

Activity 3  で選んだ日本文化について、あなたの知っている情報を本文を参考にして書きましょう。Activity 4

SVOO（that節）
「（人）に（～ということ）を…する」とい
う意味になる。前の動詞は、show、
tell、teachなどがよく使われる。

The story shows me the power of love.

The story shows me that anything is possible.

クイズD

Key
Sentences

4

クイズD
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Read and Think 2

14 ｜ fourteen

純はアニメについて授業で発表しています。
アニメを通してどんなことを考えたのでしょうか。

純はインターネットでアニメの起源についての動画を見つけました。
内容に合うものを選び、答えを○で囲みましょう。

Before You Read 解説

 When we talk about Japanese anime, we cannot ignore the existence 

of manga, the roots of anime.  It is said that the first Japanese manga 

was drawn over 800 years ago.  The artists expressed movement in 

picture scrolls.  These techniques were used by ukiyo-e artists, too.  And 

they influenced Japanese anime.

 Anime shows us that Japanese pop culture comes from traditional 

culture.  Look around and try to find other examples of new pop culture 

like anime.  How about matcha parfait?  This is an example of new pop 

culture.  This sweet takes advantage of a traditional Japanese taste, 

matcha.  I think pop culture is linked to traditional culture and becomes 

something entirely new.   [112 words]

5

10

［ A   B   C  ］
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［p.145］ 

［pp.148〜149］

− 7 −

Stage Activity=Discover Japan



観点別特色の一覧

観点 具体例

1教育基本法の
遵守

●教科書の内容全体を通して、グローバル時代に生きる全ての中学生に求められるコミュニケーション能力を育みます。
英語を学ぶことで身につく見方・考え方が国や文化の違いを越えて人と人を結ぶ豊かなコミュニケーションをもた
らす可能性に気づき、グローバルな視点での発言や行動に結びつけていくことをめざしています。（全体）

●国際社会の一員として、自国の伝統・文化を尊重するとともに、他国を尊重し、国際社会の平和と発展に寄与する
態度を養うようにしています。（pp.9～16 Unit 1、pp.42～45 Stage Activity 1など）

●教育基本法の第２条を遵守しています。（本資料p.4参照）

2学習指導要領
の遵守

　
　 ▼「目的や場面、状況」に

　　　ついての意識を促すアイコン

●中学校学習指導要領（外国語科）に示された目標に則り、コミュニケーション能力の育成をめざし、その基礎とな
る言語材料の知識と技能を基盤とし、生徒が自分で思考し、判断したことを適切に表現できることを深い学びとと
らえ、順を追った活動を組み込んでいます。（全体）

●文法はコミュニケーションを支えるものとして、どのような目的や場面、状況で使われるかを生徒が理解すること
を重視しています。（Unit 1～6　Previewなど）

●英語で意思や情報を伝え合う対話的な活動や協働して問題解決にあたる活動を充実させ、対話的な学習を促してい
ます。さらに、話されたり書かれたりしたことの意図や背景を推測したり、自分の考えを深めてそれを表現につな
げたりするようなコミュニケーション活動を充実させています。（Unit 1～6　Unit Activityなど）

3内容・系統

●３年間の学びを見通したうえで、中学３年生での到達点（ゴール）を示しているので、豊富な言語活動を通して明
確な到達点に向かって学習を進めることができます。（pp.２～３「学習の見通しを立てよう」、巻末口絵　「学習を
ふり返ろう―CAN-DOリスト―」）
●全ての単元の冒頭に必ず到達点（ゴール）を単元の目標とセットで
示しています。また、Unitの単元末活動として配置されたUnit 

Activityの最後にも同じ文で、振り返りや自己評価を行うチェック欄
をアイコンとともに載せています。
●生徒が学びたくなる題材、やってみたくなる活動を豊富に取り上げ、

積極的に英語を使う授業の場づくりに資するようにしています。
●Unitの各パートの最後にくるActivityを積み上げ、その各パートで

積み上げた「自分の言葉」を生かして、単元末活動のUnit Activity
でまとめます。さらには、年３回設定されている大きなテーマを扱
うStage Activityに向かって、活動を系統的に積み上げていく構成
です。

　Activity（Unit内の各パート末）⇒（積み上げて）Unit 

Activity（単元末）⇒（積み上げて、複数のUnitを統
合・総合して）Stage Activity（年３回）という順で、
全体を通してStage Activityに向けて活動を系統的に積
み上げています。いずれもパフォーマンス評価を行うこ
とができます。（本資料p.7参照）

●Grammar for CommunicationではUnitで扱った複数
の言語材料を再度、目的･場面・状況を重視して整理し直
して、Use（使い方）→ Form（形）→ Let’s Try! （使
ってみよう）の流れで適切に使えるように練習します。

4組織・配列・
分量（スパイ
ラル・学年間
接続など）

◆組織・配列
●全てのUnitは、既習事項をスパイラルに学習できる構成になっています。Unit 0は２年生の学習を引き継ぎ、Unit 

1～6では紙面の二次元コードから３年生の初出の文法を扱った文法解説動画を見たり、デジタルクイズで理解度を
確認したりすることができます。１・２年生のコンテンツに戻ってつまずきポイントを理解し直すこともできます。
どのUnitも、音から導入して文字に向かう順序で４技能５領域全てをバランスよく扱います。（本資料pp.6～7参照）
●「学び方コーナー」では英語学習のポイントやコツを系統的に取り上げ、生涯英語を学ぶ主体的な学習態度を育成す
ることをめざします。３年生では、単語の仕組み（接頭語・接尾語）やパラグラフ・ライティングなどを扱います。（pp.4～5）
◆分量 

●小学校英語が教科化されたことを重視し、また実社会で目にする英文に触れられるように、教科書で扱う分量を段
階的に増やしています。同時に、高等学校への接続を考え、入試で扱われる分量を想定して英文の量や活動の種類
についても充実させています。（全体）

9nine｜

純のグループは、校外学習で外国人観光客にインタ
ビューをしています。やり取りを聞いて、わかった
ことを伝え合いましょう。

わかったこと

Preview 目的・場面・状況

Unitの最初のページにあるコードから
は、Previewアニメと写真・図版資料に
アクセスできます。

Unit

1
日本文化

WWhathat  isis  speciaspeciall about about
JapaneseJapanese  ppoopp  culture?culture?

GOAL

日本のポップカルチャーの魅力について、経験や感想と共に伝えることができる。
Unit Activity  （ p.16 ）「日本のポップカルチャーの魅力を伝えよう」

UUnitnit  QQuestionuestion
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目的・場面・状況

GOAL
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観点 具体例

4組織・配列・
分量（スパイ
ラル・学年間
接続など）

●語彙は、小中学校の教科書やCEFR-Jの語彙リストのA1レベルを中心に選定しています。小学校で学習したとみな
される語を630語と設定し、それに中学校の新出語約1,700語を加えた約2,300語を扱っています。（pp.105～
126 Word Listまたは本資料下図参照）

●上記約2,300語のうち小学校既習語から392語、中学校新出語から408語の合計800語を「発信まで使えるように
なりたい語」と設定し、Word Listで太字で示しています。この800語は、全ての生徒の発信語彙として繰り返し
提示して定着できるようにしています。（下図★印参照）

●中学校新出の1,700語は、教科書本文だけでなく本文以外の部分で扱う語も含めることで、生徒の負担を軽減して
います。（資料編Word Roomなど）

小・中学校で扱う語 約2,300語　※★は「発信まで使えるようになりたい語」（合計800語）　

5基礎的・基本
的な知識、コ
ミュニケーシ
ョンの４技能
５領域の定着
の配慮

●CAN-DOリストに基づき、３学年を通して４技能５領域の技能が確実に育成できるようにバランスよく教材を配置
しています。（本資料p.6参照）

●「Unit」・「Stage Activity」・「Real Life EnglishとLet’s Read」の３つの主要単元で、知識・技能の習得と活用 
を繰り返しながら思考力・判断力・表現力等の育成をめざします。いずれの単元でも、言語を使用する目的・場面・
状況を意識して活動に取り組めるような仕組みにしています。（本資料p.6参照）

6資質・能力の
対応

●変化の激しいグローバルな社会で生きていくための資質・能力を重視し、英語を通じて異文化理解を深めたり、多
様性を認めたりするとともに、他者への共感や思いやりを持って共生社会の実現をめざす態度を育成します。（全体）
●各学年にテーマを設け、題材で扱う範囲を身近な話題から社会的・世界的な話題へと段階的に重心を移しています。
３年生のテーマは、「英語を使って共に生きよう」とし、１・２年生の学びを生かして引き続き英語を使いながら、
英語ならではの視点で世界の諸問題について考えを深め、自分の意見や考えを世界に向けて表現しながら世界と深
くかかわる行動ができるようになってほしいという願いを込めています。（全体） 
●技能と文法を車の両輪のように考え、学習段階に合わせた活動を扱っています。活動を通して、使える英語が身に
つくようにしています。（本一覧表p.8の3参照）

7学習方法・授業
展開への配慮
　（アクティブ・
ラ ー ニ ン グ、
ALTとのTeam 

Teachingなど）

●各紙面において学習要素を定位置に置き、特別支援教育への配慮をしています。Unitでは本文下に基本文（Key 
Sentences）と練習（Practice）、本文横に語句欄（New Words）を配置し、関連する活動は見開きの右側に配
置しています。語句欄の上にある二次元コードからは、本文と語句欄の音声のほか文法解説動画やデジタルクイズ
などにアクセスできます。（p.10 Unit 1など）

●英語で授業を行うことに配慮し、ペアやグループ活動を充実させたり、帯活動で継続的に行って即興的なやり取り
の力をつけたりするためのSmall Talkのページを設けたりしています。（pp.145～149）

　また、ALTとのTeam Teachingを重視して、ALTと伝え合いたくな
　る話題を多く取り扱い、教師用指導書には発問の英訳を掲載します。

8学習の習慣化
への取り組み
（規律・態度な
ど）

●資料編のWord Roomでは、紙とデジタルの両方に語彙をジャンル 
別に豊富に示し、自分が伝えたいことを表現するときに使えるよ
うにしています。（pp.141～144 Word Room）

●授業以外の場でも英語の音声や動画を視聴できるよう、二次元コ
ードを付しています。（p.31 Unit 3など）二次元コードを利用で
きない場合は、p.1に示すURLからアクセスすることができます。

　教師用指導書付属のメディアにも音声を収録します。

9言語に関する
配慮

●言語力育成への視点から、国語との関連を図っています。浮世絵、
　歌舞伎などの伝統文化や柔道などのスポーツなど、日本文化が海外の人に愛され、受け
入れられる中、日本語が英語の辞書に掲載されていることについて考える活動を取り入
れています。（p.18 Learning Japanese in English） 

●英語の論理に合った文章構成の例や、事実と意見を分けて書くレポートの例、相手の意見
を受けて自分の考えを効率的に伝えるディベートの例などを示しています。（p.5 学び方コ
ーナー３、p.39 Real Life English Scene 3、pp.88～91 Stage Activity 3など）

⓾他教科との関
連

●CLIL（内容言語統合型学習）への対応として他教科での学習を生かすもの、現代的な
諸課題に対応するものなどを扱い、 生徒の理解を深めるようにしています。（全体）
●「資料の読み取り」の力を育成するため、図表や非連続型テキストを含む教材を扱って
います。（p.39 Real Life English Scene 3、p.40 Learning Science in English、pp.92
～95 Let’s Read 2など）

�造本上の工夫
（学習への効
果）

●指導時間を配当するペ ージは増やさず、生徒が発信するためのヒントを探し出す資料を紙とデジタルで手厚く用意
しました。

●A4判を採用し、デジタルでは対応できない手書きでの書き込みスペースを保障しました。（pp.135～140 資料編
Unit Activity Plus、p.149 Small Talk）また、 判型を大きくすることで写真等のレイアウトやデザインをダイナ
ミックに、かつ見やすくしました。 

●ページ数を抑えた上、最大限に軽量化された薄くても裏写りしにくい用紙を使用しています。

さまざまな場面で使える語句をジャンル別
に集めました。自分のことをより豊かに表
現したり、世界のことをより深く理解した
りするために、どんどん活用しましょう。
（ 例に当てはまらない語句もあります。）

目を覚ます wake up

起きる get up

寝過ごす oversleep

顔を洗う wash my face

シャワーを浴びる take a shower

髪
かみ

をとかす comb [brush] my hair

服を着る get dressed

朝食を食べる have breakfast

朝食を食べそこねる　miss breakfast

歯をみがく brush my teeth

ネコにえさをやる feed the cat

ごみを捨てに行く take out the garbage

学校の準備をする get ready for school

学校に出かける leave for school

歩いて学校へ行く walk to school

バスで学校へ行く go to school by bus

学校に着く get to school

授業を受ける take a class

先生の話を聞く listen to the teacher

熱心に勉強する study hard

居
い

眠
ねむ

りをする nod off

昼食を食べる have lunch

友達としゃべる talk with my friends

教室をそうじする clean our classroom

部活動に出る
 take part in a club activity

図書館へ行く go to the library

家に帰る get home

イヌを散歩させる walk my dog

宿題をする do my homework

台所で手伝う help out in the kitchen

夕食を作る make dinner

夕食を食べる have dinner

皿を洗う wash [do] the dishes

ふろに入る take a bath

髪をかわかす dry my hair

遅くまで起きている　stay up late

寝る go to bed

映画を見る watch movies

絵をかく draw pictures

おやつを食べる eat snacks

音楽を聞く listen to music

オンラインゲームをする
 play online games

買い物に行く go shopping

カラオケで歌う sing at karaoke

クッキーを焼く bake cookies

スキーをする ski

スケートをする skate

ダンスをする dance

テレビゲームをする　play video games

テレビを見る watch TV

（動画サイト）で動画を見る
 watch videos on

（動画サイト）に投稿する動画を作る
 make videos to post on

読書をする read books

友達とぶらぶらする
 hang out with friends

友達と電話で話す
 talk to friends on the phone

ピアノの練習をする practice the piano

プールで泳ぐ swim in a pool

マンガをかく draw cartoons

Eメールをおくる send e-mails

明るい cheerful

いたずらな naughty

内気な shy

おおらかな easygoing

おしゃべりな talkative

おもしろい funny

温厚な gentle

かしこい smart

活発な active

がまん強い patient

厳しい strict

気前のよい generous

勤勉な diligent

社交的な outgoing

正直な honest

親切な kind

せっかちな impatient

率直な frank

注意深い careful

人なつこい friendly

風変わりな strange

不
ぶ

精
しょう

な lazy

不注意な careless

真
ま

面
じ

目
め

な serious

もの静かな quiet

やさしい sweet

勇
ゆう

敢
かん

な brave

わがままな selfish

すばらしい great

 [fantastic / wonderful]

よい good

すてきな nice

けっこうな fine

美しい beautiful

おかしな funny

おもしろい、楽しい　fun

かっこいい cool

かわいい cute

興味を起こさせる interesting

わくわくさせる exciting

印象的な impressive

よくも悪くもない so-so

退
たい

屈
くつ

な boring

悪い、まずい bad

ひどい terrible

 

甘い sweet

おいしい delicious

かたい hard

やわらかい soft

塩からい salty

酸
す

っぱい sour

苦い bitter

　 1 一日の生活

例  Have you had breakfast yet?

 ─Yes, I have. / No, I haven’t.

　 2 趣味・休日の過ごし方

例  What do you do on weekends?

 ─I often watch TV.

　 3 性格

例   Do you know what kind of person 

Riko is?   

─Yes.  She’s cheerful.

　 4 感想

例   How was the book you borrowed 

from the library?   

─It was great!

10 Word Room
1・2年生のWord Roomも
ふり返ろう！

資
料
編

141one hundred and forty-one｜
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Japan’s Deer Problems
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Number of Deer in Japan ※本州以南

環境省（2021）

The large number of deer in Japan is causing trouble.  The number 

has been ① ( decreasing / increasing ) since 2014, but there are still problems.

Deer eat a lot of plants and sometimes do serious 

damage to forests.  Without forests, there are ② ( more / 

less ) landslides when it rains.  This also affects other 

living things.  Some kinds of birds and insects have  

③ ( appeared / disappeared ) because they lost their homes.  

Deer are now seen in towns and cities, and they may 

cause traffic accidents.  Japan must make efforts to solve 

these problems. [88 words] 

…をひき起こしている

地すべり …に影響を与
��
える

生き物 虫

…を解決する

次は、シカ（deer）の数の変化とその影響について書かれた記事の一部です。
グラフを見ながら記事を読んで、（　　）から適切な語を選びましょう。

生態系に起こっている問題を知ろうTask 1

動物や植物の「食べる」「食べられる」関係を表したのが食物連鎖です。
下の  の中から適切なものを選んで①～④に入れて、食物連鎖を完成しましょう。
また、それぞれの矢印の「食べる」「食べられる」関係を説明しましょう。

eagles（ワシ）
earthworms（ミミズ）
frogs（カエル）
snakes（ヘビ）

①   ウサギ 草や木の実
  （食べるもの） （食べられるもの）

矢印の
示し方

rabbits（ウサギ）

deer（シカ） grasses 
and nuts

（草や木の実）

fallen leaves（落ち葉）

②

③

④

食物連
れ ん

鎖
さ

（food chain）について説明しようTask 2

自分の考えを述べよう

Task 1の記事やTask 2の食物連鎖を参考にして、生態系に起こっている問題に対する自分の考えを述べましょう。

Task 3

 理科in English

NHCE3_c_040_4C.indd   40NHCE3_c_040_4C.indd   40 2023/09/14   18:032023/09/14   18:03
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小学校の既習語 中学校の新出語
630語 約1,700語 本文　　　約1,200語

本文以外　約500語
（★392語） （★408語）



対照表２

３年 図書の構成・内容・主な言語材料

学習指導要領の内容
該当箇所
ぺージ

配当
時数２ 内容

３  指導計画の
作成と内容
の取扱い＊

Unit ０
Discover a New Side of 

Classmates

 クラスメートの新しい一面

２年生の学習事項 （１）、（２）
（３）①イウエ
オカ、②

（２）エカ
6～7 2

Unit １

What is special about 

Japanese pop culture?

 日本のポップカルチャー

現在完了形（経験） /
make+（代）名詞＋形容詞 /

show ［tell］+（代）名詞 ＋
that節

（１）、 （２）、
（３）①イウエ
オカ、②

（２）エカ
（３）イ
（ア）（イ）
（ウ）

9～16 8

Unit ２
How do you choose your 

clothes?

 エシカルファッション

現在完了形（完了・継続）/ 

現在完了進行形 19～26 8

Unit ３
How can we save animals?

 絶滅のおそれのある
 動物たち

It is ... （for （人））+ to / 

want +（人）+ to / let 

［help］+（人）＋動詞の原形
31～38 8

Unit ４

How can we help each 

other in a disaster?

 東日本大震災の
 ドキュメンタリー

間接疑問文 /主語＋動詞＋間接
目的語＋whatなどで始まる節 /

現在分詞 / 過去分詞
51～58 8

Unit ５

What makes a good 

leader?

 ガンディーの功績と
 受けつがれる理念

名詞を修飾する文 / 関係代名
詞who, that ［which］（主格、
目的格）

61～68 8

Unit 6

What does it mean to be a 

global citizen?

 国をこえて
 助け合う大切さ

仮定法（I wish I could ［had］
... / If I were ［had］ ..., I 
would ～.） / 主語を説明する
関係代名詞

77～84 8

Stage 
Activity

1. Discover Japan （１）ウ、
（２）、（３）①
イウエオカ

（２）カ 42～45 4
2. My Activity Report 72～75 4
3. Let’s Have a Mini Debate 88～91 4

Real Life
 English

1．ディスカッション、２．講演、3．グラフや表の活用、
4．町中での手助け、5．記事への意見、
6．テレビの国際ニュース

（１）アウ、
（３）①イウエ
オカ、②

（２）イ 17、27、
39、59、
69、85

各１

Let’s Read

1. A Mother’s Lullaby （１）ウ、
（２）、（３）①
ウエオ

（３）イ
（ア）（イ）
（ウ）

46～49 ４

2. Power Your Future 92～95 4

3. Coloring Outside the Lines 96～100 4

Grammar for 
Communication

1．現在完了形と現在完了進行形、２．不定詞、
3．後置修飾、4．仮定法

（１）エ （２）エ 28～29、41、
70～71、87

各１

Learning Japanese in English
Learning Science in English 
Learning Art in English
Learning Social Studies in English

（３）①イウエ
オカ

（１）オ 18
40
60
86

各１

合計88
＊�学習指導要領の内容「３　指導計画の作成と内容の取扱い」について、特記のない項目は図書の構成全体について扱う。
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編　修　趣　意　書
（発展的な学習内容の記述）

受理番号 学　校 教　科 種　目 学　年

105-68 中学校 外国語 英語 第３学年

発行者の番号・略称 教科書の記号・番号 教　科　書　名

2 東書 英語002-92 NEW HORIZON English Course 3

ページ 記述 類型
関連する学習指導要領の内容や
内容の取扱いに関する事項

ページ数

104
Further Reading
Malala Yousafzai: 
Education First

2

第２　２（１）エ
※ 上記項目において関係副詞は扱うこと

とされていませんが、原文のまま掲載
しました。

0.25

合計 0.25

別紙様式第５−３ （日本工業規格A列４番）

（「類型」欄の分類について）
１…学習指導要領上、隣接した後の学年等の学習内容（隣接した学年等）以外の学習内容であっても、当該学年等の学習内容と
直接的な系統性があるものを含む）とされている内容
２…学習指導要領上、どの学年等でも扱うこととされていない内容
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