


1. 情報 II「コミュニケーションとコンテンツ」の概要
2. 情報デザインに配慮した情報コンテンツを制作してみよう!

ー 情報 II・解説動画「コミュニケーションとコンテンツ」

3. まとめ







出典:文部科学省 『高等学校学習指導要領(平成30年告示)解説 情報編』 (2018) 27頁



(ア) メディアの特性とコミュニケーション手段

○ 知識及び技能 :メディアの特性とコミュニケーション手段の特徴について、その変遷も踏まえて科学的に理解すること
○ 思考力、判断力、表現力等:メディアとコミュニケーション手段の関係を科学的に捉え、それらを目的や状況に応じて適切に選択すること

数値や文字、静止画や動画、音声や音楽などの情報のデジタル化（標本化、量子化、符号化）、データの圧縮・展開、メディアの特性、コミュニ
ケーション手段の特徴、情報技術の発達によるコミュニケーション手段の変遷

(イ) 情報デザイン

○ 知識及び技能 :情報デザインが人や社会に果たしている役割を理解すること
○ 思考力、判断力、表現力等:コミュニケーションの目的を明確にして、適切かつ効果的な情報デザインを考えること

目的や受け手の状況に応じて伝達する情報を抽象化、可視化、構造化する方法、ユニバーサルデザイン、ユーザビリティ、アクセシビリティ、シ
グニファイア

(ウ) 効果的なコミュニケーション

○ 知識及び技能:効果的なコミュニケーションを行うための情報デザインの考え方や方法を理解し表現する技能を身に付けること
○ 思考力、判断力、表現力等:効果的なコミュニケーションを行うための情報デザインの考え方や方法に基づいて表現し、評価し改善すること

目的や受け手の状況に応じたコンテンツの設計、制作、実行、評価、改善などの一連の過程、情報デザインの考え方や方法についての理解を目的
としたWebサイトやポスターの作成等の学習活動



出典:文部科学省 『高等学校学習指導要領(平成30年告示)解説 情報編』 (2018) 46頁



(ア) 多様なコミュニケーション の形態とメディアの特性

○ 知識及び技能
多様なコミュニケーションの形態とメディアの特性との関係について理解すること
○ 思考力、判断力、表現力等
目的や状況に応じて、コミュニケーションの形態を考え、文字、音声、静止画、動画などを選択し、組み合わせを考えること

(イ) コンテンツ制作

○ 知識及び技能
文字、音声、静止画、動画などを組み合わせたコンテンツを制作する技能を身に付けること
○ 思考力、判断力、表現力等
情報デザインに配慮してコンテンツを制作し、評価し改善すること

(ウ) コンテンツの発信・評価・改善

○ 知識及び技能
コンテンツを様々な手段で適切かつ効果的に社会に発信する方法を理解すること
○ 思考力、判断力、表現力等
コンテンツを社会に発信した時の効果や影響を考え、発信の手段やコンテンツを評価し改善すること



(ア) 多様なコミュニケーション の形態とメディアの特性

○ 知識及び技能
多様なコミュニケーションの形態とメディアの特性との関係について理解すること
○ 思考力、判断力、表現力等
目的や状況に応じて、コミュニケーションの形態を考え、文字、音声、静止画、動画などを選択し、組み合わせを考えること

(イ) コンテンツ制作

○ 知識及び技能
文字、音声、静止画、動画などを組み合わせたコンテンツを制作する技能を身に付けること
○ 思考力、判断力、表現力等
情報デザインに配慮してコンテンツを制作し、評価し改善すること

(ウ) コンテンツの発信・評価・改善

○ 知識及び技能
コンテンツを様々な手段で適切かつ効果的に社会に発信する方法を理解すること
○ 思考力、判断力、表現力等
コンテンツを社会に発信した時の効果や影響を考え、発信の手段やコンテンツを評価し改善すること



(ア) 多様なコミュニケーション の形態とメディアの特性

○ 知識及び技能
多様なコミュニケーションの形態とメディアの特性との関係について理解すること
○ 思考力、判断力、表現力等
目的や状況に応じて、コミュニケーションの形態を考え、文字、音声、静止画、動画などを選択し、組み合わせを考えること

(イ) コンテンツ制作

○ 知識及び技能
文字、音声、静止画、動画などを組み合わせたコンテンツを制作する技能を身に付けること
○ 思考力、判断力、表現力等
情報デザインに配慮してコンテンツを制作し、評価し改善すること

(ウ) コンテンツの発信・評価・改善

○ 知識及び技能
コンテンツを様々な手段で適切かつ効果的に社会に発信する方法を理解すること
○ 思考力、判断力、表現力等
コンテンツを社会に発信した時の効果や影響を考え、発信の手段やコンテンツを評価し改善すること
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• 要望一覧表 • コンセプトシート • プロトタイプ開発
• 本番開発

• リリース
• 運用・改善

制作・改善

評価

調べる ねらいを定める 作りながら考える みんなで共有する



デザイン思考

PLAN

DO

CHECK

ACTION

PDCAサイクル

人間中心設計サイクル



• 要望一覧表 • コンセプトシート • プロトタイプ開発
• 本番開発

• リリース
• 運用・改善

制作・改善

評価

調べる ねらいを定める 作りながら考える みんなで共有する

ユーザニーズの理解 要件定義 試作
（制作・改善・評価）

リリース
（運用・改善）
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ワイヤーフレーム モックアップ プロトタイプ
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