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小学校算数科における１人１台端末の活用シーン×StuDX Style

文部科学省 StuDX Styleウェブサイト https://www.mext.go.jp/studxstyle/（令和４年10月）

【StuDX Style関連事例】

目的に応じて、複数のグラフから適切なグラフを選択し、データの特徴や傾向を捉え、
必要な情報を読み取れるようにすることが重要です。

学習指導に当たっては、例えば、本設問を用いて、円グラフから、割合が一番大きい
遊びを読み取る活動が考えらます。その際、一つの円グラフからではなく、複数の円グラ
フの中から、１年生も６年生も楽しめる遊びを決めたいという目的に応じて、円グラフ
が何を示しているかを読み取ったり、円グラフを選択したりできるようにすることが大切で
す。

１人１台端末を活用することで、グラフの作成を瞬時に行えます。また、アンケート
機能を活用することで、複数のアンケートを同時に集計することができ、児童自身で
グラフを作成することも可能です。

整理した情報をもとに自分自身を振り返る
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【使用するソフト（例）】
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