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新たな社会“Society5.0”の到来

 IoT、ビッグデータ、人工知能（AI）、ロボット等をはじめとする
技術革新が一層進展

 サイバー空間（仮想空間）とフィジカル空間（現実空間）
を高度に融合させたシステムにより、
経済発展と社会的課題の解決を両立する、人間中心の社会

 幅広い産業構造が変革し、人々の働き方やライフスタイル等が変化

 狩猟社会、農耕社会、工業社会、情報社会に続く、５番目の社会
（Society）

【出典】日本経済団体連合会 Society5.0-ともに創造する未来-
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私が子供(70年代)のころになかったもの

携帯端末 ：Smart Phone & Watch

情報収集 ：Google，Yahoo!，SNS (Facebook, Instagram, LINE )

地図 ：Google Map

交通機関 ：SUICA(交通系ICカード)

買い物 ：Amazon，楽天，メルカリ

支払い ：PayPal，PayPay etc

スキル ：YouTube
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ICTの普及により、世の中は、

変化が速くなってきている → 主体的な姿勢

複雑になってきている → 対話的な姿勢

情報であふれている → 深く考える姿勢

人生100年時代を豊かに生きるために
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授業の流れ（導入→展開→終末）
インプット＆アウトプットの様々な場面で，

ICT(Cloud)を道具としてメリハリのある効果的な活用

主体的・対話的で深い学び

GIGAスクールでの学び
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GIGAスクールでの実践例
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小学校 第5学年 国語 交通標語を作ろう

1. 導入 (教員説明)

2. キーワード選び (学習者発話)

3. クラスのキーワード共有 (教員提示)

4. 様々な作品を提示 (教員提示)

5. 複数の作品を作る (学習者ノート)

6. 自らの作品の選定 (学習者取材)

7. 他の作品の取材 (学習者取材)

8. 投票と発表，まとめ (学習者発表と教員まとめ)
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子どもたちの活用スキル（キーボード入力）
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子どもたちの活用スキル（クラウド活用）
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いつでも、どこでも 共同作業
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1. いつでも、どこでも、どの端末からで

もドキュメントにアクセス

2. 全員がリアルタイムで一緒に作業

3. 教師が学習者と共同で作業

G Suite  ブレーンストーミング

Googleスライドより© Copyright 2017-2021 Satoshi NAKAGAWA All Rights Reserved
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教員による見取り，足場かけの一例
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ICTの特性を理解し，手書きや対面も活用
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教員による見取り，足場かけの一例

13© Copyright 2017-2021 Satoshi NAKAGAWA All Rights Reserved

13



小学校 第5学年 国語 交通標語を作ろう

1. 導入 (教員説明) 10分

2.キーワード選び (学習者端末) 3分※

3.クラスのキーワード分析 (教員提示) 2分

4.様々な作品を調べる (学習者端末) 5分※

5. 複数の作品を作る (学習者ノート) 5分

6. 自らの作品の選定 (学習者取材) 10分

7. 他の作品の取材 (学習者取材) 5分

8.投票と発表 (教員提示と学習者端末) 5分※

児童のICT
利用時間

13分/45分
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GIGAスクールでの学び

勉強の内容と方法

インプット＆アウトプットの様々な場面で，ICT(Cloud)を道具としてメリハリのある効果的な活用

Contents & Competency
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文部科学省のGIGA活用紹介サイト
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GIGA StuDX

https://www.mext.go.jp/a_menu/shotou/zyouhou/detail/mext_01097.html

https://www.mext.go.jp/a_menu/shotou/zyouhou/detail/mext_01097.html

