
「イノベーション・コモンズ」イメージ
「イノベーション・コモンズ（共創拠点）」とは
・あらゆる分野、あらゆる場面で、あらゆるプレーヤーが共に創造活動を展開する「共創」の拠点
・教育研究施設だけでなく、食堂や寮、屋外空間等も含め キャンパス全体が有機的に連携した「共創」の拠点
・ソフトとハードが一体となって取り組まれる「共創」の拠点
⇒多様な学生・研究者や異なる研究分野の「共創」、地域・産業界との「共創」の促進等により、

教育研究の高度化・多様化・国際化、地方創生や新事業・新産業の創出に貢献

地域に開かれたキャンパス構内道路を活用した実証実験
出典：https://www.kyushu-
u.ac.jp/ja/topics/view/1152
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ICTによる
コミュニケーション
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食堂での
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出典：https://www.kyushu-u.ac.jp/f/32758/2018ito.pdf

屋外の交流空間
出典:
http://shisetsu.ynu.ac.jp/gakugai/shisets
u/5kouji/koujijyouhou/kaisyuu/28_tyuuo
uhiroba_keizaikougitou2.pdf

地域への公開講座

研究室の枠を越えた
コラボレーションを生み出す

オープンスペース

国際寮における
日常的な国際交流

地元企業との交流会


