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イノベーション創出に向けた高度コーディネート人材育成事業

イノベーション創出に向けた高度コーディネート活動を
チームで練習するための教材
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プロジェクトチーム



Ｉ.教材の概要と導入

ＩＩ.イノベーション創出アク
ティビティのデザインとファシ

リテーション

ＩＩＩ.イノベーション創出アク
ティビティの工夫

ＩＶ.イノベーション創出アク
ティビティにおいてアイディ
アを事業へつなげる

２.イノベーション創出アクティビティのデザイン
３.イノベーション創出アクティビティの１つとしてのワークショップのデザイン
４.イノベーション創出アクティビティにおけるファシリテーション
５.イノベーション創出アクティビティの１つとしてのワークショップのファシリテーション

６.イノベーション創出アクティビティのよくある困りごと
７.アイディアから次のイノベーション創出アクティビティへつなげる
８.イノベーション創出アクティビティにおいてアイディアを可視化・具現化する

１.教材の全体像、教材の背景

９.イノベーション創出における事業化の考え方
１０.アイディアが提供する価値と価値連鎖を検討する
１１.アイディアをビジネスモデルの側面から検討する
１２.アイディアや事業を成長させるという観点から検討する：マーケティングの考え

方の活用
１３.アイディアや事業を成長させるという観点から検討する：アカウンティング、ユ

ニットエコノミクスの考え方の活用
１４.アイディアや事業を事業性という観点から検討する：ファイナンス、不確実性・リ

スクの考え方の活用


