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04  上位の⽬目的の構造化からアイディア創出�
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05  インサイトの獲得からイノベーティブなビジネ
ススキームを創出�
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07  集合知による認知モデル作成から思考フレーム
ワークの作成�
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08  要求分析からアーキテクチャ設計�
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09  問題の定義からプロトタイピングの反復復�
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13  ワークショップの流流れ�
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