
子供を取り巻く

ネット環境

兵庫県立大 竹内和雄

近年の子供の犯罪被害の状況及び

被害防止のための効果的な取組について
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資料１



子どもを取り巻くネット環境

１）低年齢化

→ケータイネイティブ２世、スマホ育児 →ポケモンＧＯ
２）子供が被害者

→ネット上の出会い →アイドル刺傷事件※
３）子供が加害者

→個人情報、不適切投稿 →佐賀、ライオン逃げた（熊本）※
４）違法・有害サイト

→残虐・性的サイト等、出会い系 →ＩＳ国の「殺害動画」
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兵庫県猪名川町全小中高校生

携帯電話所持率％

不所持

1）低年齢化
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第１位 第２位 第３位
小４ ゲーム スマホ タブレット

43.1%     19.8%    19.8%
小５ スマホ ゲーム タブレット

33.1%     27.9%    27.0%
小６ ゲーム スマホ タブレット

29.4%     21.6%    11.1%
中１ スマホ 音楽 タブレット

27.5%     28.2%    14.5%
中２ 音楽 スマホ ゲーム

34.2%     24.7%    10.1%
中３ 音楽 スマホ パソコン

33.0%     32.1%    12.7%

ネット接続機器

1）低年齢化

80.9%

79.1%

90.8%

79.9%
85.9%

91.6%

普段、ネット接続している％
2016年7月兵庫県1697人竹内研究室調査

小学生はゲーム機から「DSでYouTube見てる！」

タブレットは保護者がスマホのおまけにもらった

※音楽→音楽プレーヤー→iPod-touch、Walkman等
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幼児の情報端末使用％

総務省２０１５

1）低年齢化
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ポケモンGO（アメリカでは）竹内研究室調査
知らない人に話しかけることもよくあります。外にでて、新しい人

に会ったり、新しい場所にいくのは本当に素敵です。子どもがい

る友達は子どもがポケモンゴーをやりたくてスマホをほしがるの

で、イライラしています。家族で散歩したり、いろいろな所にいっ

て、一緒に時間を過ごすのも好きだからです。（24歳白人女性）
ゲーム内にルアー（ポケモンのエサ？）があります。課金して(し
なくてもできるが課金したほうが簡単にできる)取得し、それを経
済的に厳しく犯罪率の高い地区に置く人がいます。なにもしらな

い高校生がそこに集まってきているポケモンにつられて、その

地区に歩いていき、強盗にあう事件がありました。意図的かどう

かは、僕にはよくわかりません。（21歳アジア系男性）

1）低年齢化
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２）子供が被害
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seitaro
非公開



アイドル刺傷事件

• アイドルの女子大学生がファンに刺される
• ツイッターでのやりとりがきっかけ
• ブロックされて逆上？
• ネットには警察の動きに疑問の声

→メールは○、ＳＮＳは×
→法律が時代に追いついていない

２）子供が被害
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7月1日兵庫県で条例改正
①すべてのＳＮＳが対象

②警告なしで逮捕可能

③同性間も対象

青森、岩手、宮城、福島、群馬、千葉、神奈川

石川、岐阜、静岡、三重、京都、奈良、岡山、

広島、愛媛、福岡、熊本、兵庫

→6月20日、警察庁が「ＳＮＳも考慮」と指示

２）子供が被害
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３）子供が加害
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seitaro
非公開



無職少年(17)が学校のサーバーに
• 不正アクセスし成績等
• 「学校」に恨み？
• 知り合いの高校生が、教員にID等を聞かせる？
• 夜に高校敷地に忍び込み無線LAN

→以前「CASカード使わずテレビ」で逮捕
→かなり詳しい少年
→大人社会は「子供を加害者にしない」努力も

３）子供が加害
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３）子供が加害
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非公開



熊本地震 「ライオン逃げた」

• 熊本地震発生直後とツイート
→実際は、外国の写真
→神奈川県の男性は「偽計業務妨害罪」で逮捕
「悪ふざけでやってしまった」

３）子供が加害
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４）違法・有害サイト
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seitaro
非公開



毎日新聞2015年3月8日
• 女子高校生がISを連想させる画像配信
• 拡散、炎上

→一人の女子生徒は専門学校進学を断念

４）違法・有害サイト
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