
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

（付録）本研修教材で扱っている Scratch の命令ブロックについて（早見表） 

使用する命令ブロック
ブロックパレットの

カテゴリー
備考

正多角形をプログラムを使ってかく

旗が押されたとき イベント

ペンを下ろす ペン※ ※１拡張機能から「ペン」を追加する

〇歩動かす 動き

〇度回す 動き

〇回繰り返す 制御

全部消す ペン※ ※１拡張機能から「ペン」を追加する

９０度に向ける 動き

〇秒待つ 制御

ねこから逃げるプログラムを作る

旗が押されたとき イベント

ずっと 制御

〇歩動かす 動き

もし端に着いたら、跳ね返る 動き

回転方法を左右のみにする 動き

次のコスチュームにする 見た目

旗が押されたとき イベント

背景を〇〇にする※２ 見た目

※２　初期設定では「背景を背景１にする」と

なっているので「開始」（、「成功」、「失敗」）に

変更する

ずっと 制御

〇〇へ行く※３ 動き
※３　初期設定では「どこかの場所へ行く」となっ

ているので「マウスのポインターに行く」に変更する

もし○○なら 制御

〇〇に触れた※４ 調べる

※４　初期設定では「マウスのポインターに触れ

た」となっているので「Home Buttonに触れた」

(、「スプライト１に触れた」）に変更する

すべてを止める 制御
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