
 

                                                       

編  修  趣  意  書 

（教育基本法との対照表） 
                                                                               

※受理番号 学 校 教 科 種 目 学 年 

107-143 高等学校 情報 情報Ⅱ  
※発行者の
番号・略称 

※教科書の 
記号・番号 ※教 科 書 名 

   

 

１．編修の基本方針 

(1) 「知識及び技能」および「思考力，判断力，表現力等」を体験的に身

に付けられるよう，すべての学習内容を例題を通して学べるようにし

た。 

(2) 例題で取り上げる題材は，生徒が理解しやすいよう身近で平易な

題材を用いた。 

(3) データサイエンスやプログラミングなど高度な内容でも理解しやす

いよう全体を通して平易な記述で解説した。 

(4) 「情報Ⅰ」と関連する項目では，必要に応じて「情報Ⅰ」の内容を振

り返りながら学べるようにした。 

(５) 学習内容と日常生活とのつながりを理解できるようコラムを用意し

た。 

(6) 探究的な実習を各章末に掲載した。 

 

 

２．対照表 

（例） 
 

 
図書の構成・内容 特に意を用いた点や特色 該当箇所  

 
1 章  

情報社会と情報技術  
・情報技術の発展による情報社会の進展や

コミュニケーションの多様化に関する知識

を身に付けられるよう留意した(第 1 号)。 

・情報技術の発展による人の知的活動によ

ってもたらされる情報システムの創造やデ

ータ活用ついて理解できるよう留意した

(第 1 号)。 

・個人情報について詳しく扱い，自己のみな

らず他者の個人情報にも配慮し，適切に取

り扱えるよう留意した(第 3 号)。 

・情報セキュリティについて，個人における脅

威への理解を深められるよう，また，その対

策について身に付けられるよう留意した(第

1 号)。 

・学習者に身近な例を，イラストや写真を用

いて取り上げることで，学習内容と日常生

活とが関連付けられるよう留意した(第 2

号) 

 

 

p.4～13 

 

 

p.14～15 

 

 

 

p.16～17 

 

 

p.18～21 

 

 

 

p.4～5，p.15

～18，p.22～

23 

高等学校 

情報科 

情報Ⅱ 

B5 判  168p 



 

2 章  

コミュニケーションとコンテンツ 
・コミュニケーションおよびコンテンツに関す

る考え方や基本的な知識を幅広く身に付

けられるよう，イラストや写真を多用して解

説した(第 1 号)。 

・インフォグラフィックスの例として，世界の

森林面積を示す作品を用いた(第 4 号)。 

・学習者に身近な例を，イラストや写真を用

いて取り上げることで，学習内容と日常生

活とが関連付けられるよう留意した(第 2

号)。 

 

p.27～55 

 

 

 

p.32 

 

p.29，p.34，

p.36～37，

p.41，p.43～

47 

3 章  

データサイエンス 
・章扉で紹介する「新時代を拓いた人・もの

・こと」として人工知能の基礎となる理論の

確立などに貢献した甘利俊一博士を取り

上げた(第 5 号)。 

・データサイエンスやデータベース，人工知

能を実現するための技術に関する考え方

や基本的な知識を幅広く身に付けられるよ

う表計算ソフトウェアの画面やイラストを多

用して解説した(第 1 号)。 

・学習者に身近な例を，イラストを用いて取

り上げることで，学習内容と日常生活とが関

連付けられるように留意した(第 2 号)。 

 

p.61 

 

 

 

p.62～97 

 

 

 

 

p.66，p.77，

p.93，p.96 

 

 

 

 

 

4 章  

情報システムとプログラム 
・情報システムにおけるデータの流れやその

仕組み等を理解しやすいよう図や表を用い

て解説した(第 1 号)。 

・システム開発の基本的な技術や知識を幅

広く身に付けられるよう，図や表を用いて

解説した(第 1 号)。 

・学習者に身近な例を，イラストを用いて取

り上げることで，学習内容と日常生活とが関

連付けられるように留意した(第 2 号)。 

 

p.104～117 

 

 

p.118～139 

 

 

p.104，

p.106，p.118 

  

３．上記の記載事項以外に特に意を用いた点や特色 

学校教育法第五十一条の各目標を達成するため，以下の点に留意し，本書を編修した。 

 ・必要に応じて「情報Ⅰ」の内容を振り返りながら学べるようにするとともに，データサイエンスで

は，中学校で学習した箱ひげ図を表計算ソフトウェアで作成すれば外れ値が簡単に表示される

ことなどを扱った。（第五十一条の一） 

・将来の進路について，国内だけでなく世界へ興味関心をもつよう，章扉に「新時代を拓いた人・

もの・こと」として国内外の人物などを取り上げ，関連するエピソードや写真を扱った。(第五十

一条の二) 

・社会において「情報Ⅱ」で学習する内容が社会のあらゆる場面とつながっていることを意識でき

るよう，多様な題材を掲載した。(第五十一条の二) 

・「情報Ⅱ」で学習する内容と日常生活との関連を，イラストや写真，例題など，さまざまな題材で

示し，社会について，広く深い理解を養えるようにした。(第五十一条の三) 

 
 



 

                          

編  修  趣  意  書 

（学習指導要領との対照表、配当授業時数表） 
                                                                               

※受理番号 学 校 教 科 種 目 学 年 

107-143 高等学校 情報 情報Ⅱ  
※発行者の
番号・略称 

※教科書の 
記号・番号 ※教 科 書 名 

   

 

１．編修上特に意を用いた点や特色                    

(1) 本文  

学習内容を，例題を通して体験的に学べるよう工夫しています。豊富な図解や表，身近な例を

もとにした説明により，学習内容を理解しやすいよう留意しています。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

①導入 単元の学習内容を問いかけています。学習後に生徒自身の言葉でふり返え

られるよう工夫しています。 

②QR アイコン 項タイトル横などに付けています。学習内容に関連した Web コンテンツや，

参考となる Web ページを通して学習することができます。動画，PDF，Web

アプリケーション，参考となる Web ページへのリンクがあります。 

③情報Ⅰのふり

返り 

情報Ⅰで学習した事項を思い出しながら学べるよう，必要に応じて情報Ⅰの

学習内容からていねいに解説しています。必要に応じて取捨選択できるよう該

当箇所にマークを入れています。 

① 
② ③ 

④ 
⑤ 

⑥ 

⑦ 

⑧ 



 

④例題 身近な具体例を示しながら，基本的な知識・技能の習得・理解を図っていま

す。解答例を一つのモデルとして，多様な見方・考え方を働かせることができま

す。体験的に学習することで，知識・技能だけでなく，思考力・判断力・表現力

を伸ばせるようにしています。 

⑤参考 本文の学習事項の補足や，さらに知っておくとよい内容を取り上げていま

す。このほか，日常生活とのつながりを意識した題材を取り上げたコラム「生活

とのかかわり」も掲載しています。 

⑥確認問題 学習内容を確認する問題です。学習事項の理解をより深めます。知識・技

能だけでなく，思考力・判断力・表現力が身に付けられるものも掲載していま

す。 

⑦他教科・科目

マーク 

必要に応じてほかの教科・科目と行き来しながら学習できるよう，関係があ

る内容の箇所に付けています。 

⑧ページ番号 各ページに付しているページ番号について，十進法による表記だけでなく，

情報でよく用いられる二進法と十六進法による表記も併記しています。 

(2) Practice 

    各章に関連した探究的な実習です。その章で学習した内容をもとに，問題を発見・解決する活動

を冒頭で提示し，活動例や活動方法を，写真やイラストとともに順を追って丁寧に説明していま

す。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

①問題提起 学習者が親しみを覚えるよう関連したイラストとともに，各章で学習した内容に関

した探究的な問題を提起しています。 

②Check 実習を行う際の注意点や，関連した用語の解説などを必要な箇所に掲載してい

ます。 

① 

② 



 

 (3) 章末問題  

 各章で学習した内容の定着を図れるよう，章末に掲載しています。知識の確認だけでなく，思

考力・判断力を問う問題も収録しています。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

①QR コード 

（一問一答）  

各章の重要用語を一問一答形式で学習できる Web アプリが利用できる QR コ

ードです。 

②関連ページ 必要に応じて教科書の説明等を確認できるよう，問いに関連した内容が掲載さ

れている教科書のページ数を問題横に掲載しています。 

 

 (4) 章扉  

 章扉でその章に関連する人物や出来事などを実際

の写真とともに取り上げ，学習者の興味を喚起でき

るよう工夫を施しています。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

①解説 章扉で取り上げた人物や出来事に関し，平易な文章で解説しています。 

②マンガ 章扉で取り上げた人物や出来事などに親しみをもてるよう，それらを題材としたマン

ガを掲載しています。 

 

① 

② 

① 

② 



 

(5) 巻末  

教科書の例題を解くのに必要となる統計の基礎や，例題を通して開発するシステム際に必要と

なるプログラミング言語の構文規則などを巻末に付録として掲載しています。 
 

①プログラミングの概要 
4 章のシステム開発で必要となる JavaScript と Python の概要

について，具体的なプログラム例を示しながら簡潔に解説しています。 

②統計の基礎知識 3 章のデータサイエンスを理解するための助けになる項目を，数式

を用いず，平易な文章と図で解説しています。 

２．対照表 

（例） 
 
 

図書の構成・内容 学習指導要領の内容 該当箇所 配当 
時数 

 

 

 
1 章 1 節  
情報社会の発展と社会変革  

（1）情報社会の進展と情報技術  ア(ア) 
（1）情報社会の進展と情報技術  イ(ア) 
（1）情報社会の進展と情報技術  ア(イ) 
（1）情報社会の進展と情報技術  イ(イ) 
（1）情報社会の進展と情報技術  ア(ウ) 
（1）情報社会の進展と情報技術  イ(ウ) 

p.4～7 
 
p.8～9 
 
p.10～13 
 

4 

1 章 2 節  
情報社会の発展と安全性  

（1）情報社会の進展と情報技術  ア(ウ) 
（1）情報社会の進展と情報技術  イ(ウ) 
（1）情報社会の進展と情報技術  ア(ア) 
（1）情報社会の進展と情報技術  イ(ア) 

p.14～15 
 
p.16～21 

4 

Practice01 身のまわりの新しい

情報技術を探そう 
Practice02 啓発リーフレット制

作 

（5）情報と情報技術を活用した問題発見
・解決の探究  

p.22～25 

2 

2 章 1 節  
情報デザイン 

（1）情報社会の進展と情報技術  ア(イ) 
（1）情報社会の進展と情報技術  イ(イ) 

p.28～37 
6 

 
2 章 2 節  
メディアとコミュニケーション 

(2)コミュニケーションとコンテンツ ア(イ) 
(2)コミュニケーションとコンテンツ イ(イ) 
(2)コミュニケーションとコンテンツ ア(ア) 
(2)コミュニケーションとコンテンツ イ(ア) 

p.38～41 
 
p.42～45 

6 

2 章 3 節  
コンテンツの創造と発信  

(2)コミュニケーションとコンテンツ ア(イ) 
(2)コミュニケーションとコンテンツ イ(イ) 
(2)コミュニケーションとコンテンツ ア(ウ) 
(2)コミュニケーションとコンテンツ イ(ウ) 

p.46～51 
 
p.52～55 

6 

① ② 



 

Practice03 校内の問題や困り

ごとを取り上げ，デザイン思考で解決

しよう 
Practice04 「 部 活 動 選 びアプ

リ」のプロトタイプ制作 

（5）情報と情報技術を活用した問題発見
・解決の探究  

p.56～59 

2 

3 章 1 節  
データの収集と整理  

(3)情報とデータサイエンス ア(ア) 
(3)情報とデータサイエンス イ(ア) 

p.62～71 
6 

3 章 2 節  
データの可視化と推測  

(3)情報とデータサイエンス ア(イ) 
(3)情報とデータサイエンス イ(イ) 

p.72～83 
6 

3 章 3 節  
データ処理とモデルの評価  

(3)情報とデータサイエンス ア(ウ) 
(3)情報とデータサイエンス イ(ウ) 

p.84～97 
6 

Practice05 食品ロスについて

考えてみよう 

Practice06 地球温暖化につい

て考えてみよう 

（5）情報と情報技術を活用した問題発見
・解決の探究  

p.98～101 

2 

4 章 1 節  
情報システムとセキュリティ 

(4)情報システムとプログラミング ア(ア) 
(4)情報システムとプログラミング イ(ア) 

p.104～115 
6 

4 章 2 節  
情報システムの開発  

(4)情報システムとプログラミング ア(ア) 
(4)情報システムとプログラミング イ(ア) 
(4)情報システムとプログラミング ア(イ) 
(4)情報システムとプログラミング イ(イ) 

p.116～117 
 
p.118～127 

6 

4 章 3 節  
情報システム開発の実際  

(4)情報システムとプログラミング ア(イ) 
(4)情報システムとプログラミング イ(イ) 
(4)情報システムとプログラミング ア(ウ) 
(4)情報システムとプログラミング イ(ウ) 

p.128～131 
 
p.132～139 

6 

 Practice07 新入生の部活動入

部登録アプリの制作 
Practice08 地域の防災情報シ

ステムの構築 

（5）情報と情報技術を活用した問題発見
・解決の探究  

p.140～143 

2 

 計 70 
  

 



107-143「情報Ⅱ」 

常用漢字以外の使用漢字一覧表 
使用漢字 初出ページ数 

竄 12 
誹 16 
謗 16 
洩 16 
憑 19 

 



 

出 典 一 覧 表 

 

申 請 図  書 出      典 
備 考 

ページ 名   称 種別 名   称 ページ 著作者等 発行者 発行年次等 

3 

 

３ 

 

 

 

３ 

 

 

 

4 

 

 

4 

 

 

４ 

 

4 

 

5 

 

10 

 

 

11 

 

17 

 

 

マーティン・クーパー 

 

IBM Simon 

 

 

 

スティーブ・ジョブス 

 

 

 

ワイヤレスホン(大阪万

博) 

 

日本初の携帯可能な

電話 

 

小型携帯電話 

 

カメラ付き携帯電話 

 

産業機械の遠隔操作 

 

画像解析 

 

 

スマートグラス 

 

顔認証システム対応改

札 

 

写真 

 

写真 

 

 

 

写真 

 

 

 

写真 

 

 

写真 

 

 

写真 

 

写真 

 

写真 

 

写真 

 

 

写真 

 

写真 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

株式会社アフロ 

(aflo_108220301) 

株式会社ユニフォト

プレスインターナシ

ョナル 

(uniP_25.FY5H1J) 

株式会社ユニフォト

プレスインターナシ

ョナル 

(AKG1136891_H) 

NTT技術資料館  

 

 

NTT技術資料館  

 

 

NTT技術資料館  

 

シャープ株式会社  

 

株式会社小松製作

所  

キヤノンメディカル

システムズ株式会

社  

株式会社NTTコノ

キューデバイス 

大阪市高速電気軌

道株式会社  

 



 

22 

 

 

22 

 

23 

 

 

23 

 

27 

 

27 

 

 

28 

 

 

 

29 

 

32 

 

32 

 

 

36 

 

 

36 

 

37 

 

37 

 

 

レストランでのタブレット

での注文 

 

デジタルサイネージ 

 

配膳ロボット 

 

 

無人販売店舗 

 

ロナルド・メイス 

 

ユニバーサルデザイン

の手すり 

 

アイソタイプ 

 

 

 

パッケージデザイン 

 

インフォグラフィックス 

 

1964年東京オリンピッ

クのピクトグラム 

 

羽田空港に設置された

サイン(1964年当時) 

 

駅ナンバリング・路線図 

 

空港通路(昔) 

 

空港通路(今) 

 

 

写真 

 

 

写真 

 

写真 

 

 

写真 

 

写真 

 

写真 

 

 

写真 

 

 

 

写真 

 

図版 

 

写真 

 

 

写真 

 

 

図版 

 

写真 

 

写真 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

株式会社すかいら

ーくホールディング

ス 

株式 会 社 ジェイア

ール東日本企画  

株式会社すかいら

ーくホールディング

ス 

株式会社NTTデー

タグループ 

株式会社アフロ 

(aflo_91767481) 

ピクスタ株式会社  

(pixta_25516997_M) 

 

株式会社ユニフォト

プレスインターナシ

ョナル 

(FAI_AP1831) 

株式会社明治  

 

株式会社NDCグラ

フィックス 

IOC 

 

 

株式会社フォート・

キシモト 

 

福岡市交通局  

 

成田国際空港株式

会社  

成田国際空港株式

会社  

 



 

37 

 

37 

 

 

 

43 

 

43 

 

44 

 

 

44 

 

45 

 

 

45 

 

 

45 

 

 

45 

 

 

45 

 

 

45 

 

 

47 

 

 

空港案内カウンター 

 

初期の自動改札機 

 

 

 

伝言板 

 

携帯電話 

 

アバターを用いたコミュ

ニケーション 

 

アバターの設定画面 

 

ロボットを活用した接客

業務(画面有) 

 

ロボットを活用した接客

業務(対人) 

 

コミュニケーションロボ

ット(左) 

 

コミュニケーションロボ

ット(中央) 

 

コミュニケーションロボ

ット(右) 

 

メタバース 

 

 

スマートグラス 

 

 

写真 

 

写真 

 

 

 

写真 

 

写真 

 

写真 

 

 

写真 

 

写真 

 

 

写真 

 

 

写真 

 

 

写真 

 

 

写真 

 

 

写真 

 

 

写真 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

成田国際空港株式

会社  

株式会社ユニフォト

プレスインターナシ

ョナル 

(2010_NNP_8363A02910) 

株式会社アフロ 

(aflo_29424460) 

京 セラ株 式 会 社 ・

KDDI株式会社  

株式会社ガイアリン

ク 

 

株式会社ガイアリン

ク 

株式会社オリィ研

究所  

 

株式会社オリィ研

究所  

 

ソニーグループ株

式会社  

 

株式会社サニーサ

イドアップ 

 

シャープ株式会社  

 

 

クラスター株 式 会

社 ・ KDDI 株 式 会

社  

株式会社NTTコノ

キューデバイス 

 



 

47 

 

 

47 

 

 

47 

 

 

 

47 

 

47 

 

 

61 

 

61 

 

 

103 

 

 

 

103 

 

 

 

106 

モーションキャプチャ

(人) 

 

モーションキャプチャ(キ

ャラ) 

 

空中ディスプレイ 

 

 

 

デジタルサイネージ 

 

プロジェクションマッピ

ング 

 

甘利俊一 

 

ジェフリー・ヒントン／ジ

ョン・ホップフィール 

 

グレース・ホッパー 

 

 

 

バグの貼られた日誌 

 

 

 

側注❶ 

写真 

 

 

写真 

 

 

写真 

 

 

 

写真 

 

写真 

 

 

写真 

 

写真 

 

 

写真 

 

 

 

写真 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

鉄道アプリについての調査  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
株式会社スパ

コロ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2021年6月21日  

株式会社スパイス 

 

 

株式会社スパイス 

 

 

株式会社アスカネ

ット・株式会社  セ

ブン-イレブン・ジャ

パン 

株式 会 社 ジェイア

ール東日本企画  

一般財団法人プロ

ジェクションマッピ

ング協会  

株式会社朝日新聞

社  

株式会社アフロ 

(aflo_275593500) 

 

株式会社ユニフォト

プレスインターナシ

ョナル 

(uniH_5.C0572556) 

株式会社ユニフォト

プレスインターナシ

ョナル 

(uniH_25.HFC1CB) 

質問 「普段利用し

ている乗車券の種

類は？ 」の回答結

果  

※上記以外は自社作成 

（備考）１ 「申請図書」の欄については次のとおりとする。 

     ① 「ページ」の欄には、引用又は新たに作成した教材や資料等の申請図書における掲載ページを示す。 



 

     ② 「名称」の欄には、引用した教材や資料等の申請図書における名称を示す。 

     ③ 「種別」の欄には、国語教材、楽譜、写真、図、挿絵、表、グラフ、地図などの別を示す。 

    ２ 「出典」の欄については次のとおりとする。 

     ① 出典が一般図書の場合は、当該図書の名称（版次を含む。）、掲載ページ、著作者・編集者等、発行者及び発行年次を各欄に示す。 

     ② 出典が定期刊行物の場合は、発行年次等欄に巻号、発行月日等を示す。 

     ③ 出典が図書でない場合には、備考欄に資料提供者や保有者の氏名又は名称、及び当該資料に付された整理番号等を示すなど、出典を確認することが可能な情報を 

 記入する。 

    ３ 出典を基に申請図書の発行者が改変を行った場合又は新たに作成を行った場合は、「備考」欄にその旨を示す。 

    ４ （１）写真等については、肖像権等の権利処理を必要に応じて行うこと。 

      （２）著作物の掲載に当たっては、著作権法第 33 条に基づき、掲載する旨を著作権者に通知するとともに、 

         補償金を著作権者に支払う必要があることに留意すること（別途契約を締結する場合を除く）。  

備考 4 の内容について確認しました。☑ 



番号 ページ 種別 参照先 URL 概要

1 2 二次元コー
ド，URL 自社 自社ページURL 一次遷移画面 別紙1-1添付

2 表4 二次元コー
ド，URL 自社 自社ページURL 一次遷移画面 別紙1-1添付

3 11 自社マーク Youtube https://www.youtube.com/watch?v=gDkkYCyFNZc VRの擬似体験 別紙1-2添付

4 16 自社マーク e-Gov https://laws.e-gov.go.jp/law/415AC0000000057 個人情報保護法 別紙1-3添付
5 26 二次元コード 自社 自社ページURL 重要用語ドリルアプリ 別紙1-4添付

6 46 自社マーク 自社 自社ページURL
モーションキャプチャ
の仕組みに関する動画

別紙1-5添付

7 60 二次元コード 自社 自社URL 重要用語ドリルアプリ 別紙1-6添付

8 68 自社マーク 自社 自社URL
外れ値の数学教科書紙
面

別紙2-1添付

9 68 自社マーク 自社 自社URL
箱ひげ図と四分位数の
数学教科書紙面

別紙2-2添付

10 72 自社マーク 自社 自社URL
代表値の数学教科書紙
面

別紙2-3添付

11 72 自社マーク 自社 自社URL
分散と標準偏差の数学
教科書紙面

別紙2-4添付

12 79 自社マーク 自社 自社URL
仮説検定の数学教科書
紙面

別紙2-5添付

13 83 自社マーク 自社 自社URL
相関と散布図の数学教
科書紙面

別紙2-6添付

ウェブサイトのアドレスの掲載箇所一覧表

学　習　上　の　参　考　に　供　す　る　情　報申請図書
備　考



14 84 自社マーク 自社 自社URL
回帰直線の数学教科書
紙面

別紙3-1添付

15 102 二次元コード 自社 自社URL 重要用語ドリルアプリ 別紙3-2添付

16 106 自社マーク NHK for School
https://www2.nhk.or.jp/school/watch/clip/?das_id=D0
005311328_00000

交通系ICカードに関する動画 別紙3-3添付

17 132 自社マーク 自社 自社URL 例題3～6のプログラム 別紙3-4添付
18 144 自社マーク 自社 自社URL 重要用語ドリルアプリ 別紙３-5添付
19 164 自社マーク 自社 自社URL 章末問題の解説 別紙３-6添付
20 見返し4 自社マーク 自社 自社URL キーボードの基本操作 別紙4-1添付
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