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添付資料： 
 

１．2015 年度 研究成果報告書 表紙および目次 

 

２．Ⅲ．チーム３：新しい映像環境における映画芸術の変容に関する研究チーム 

2015 年度 公開上映会およびシンポジウム：「3.11 以後の映像表現」 Part 1・２・３ チラシ 

  

３．Ⅳ．チーム４：新しい映像環境における身体とイメージの変容に関する研究チーム 

公開演劇祭：『Dialog / Dance / Diary 身体とイメージをめぐる演劇祭 in 立教』 チラシ 

 

４. Ⅳ．チーム４：新しい映像環境における身体とイメージの変容に関する研究チーム 

2015 年度 公開パネルディスカッション第３回：「映像の中の身体－ダンスと映画－」 チラシ 

 

５．Ⅲ．チーム３：新しい映像環境における映画芸術の変容に関する研究チーム 

2015 年度 公開パネルディスカッション第１・２回：「映像における空間と身体（映画は変身す

る！）」 チラシ 

 

６．公開研究成果報告会 チラシ・配布プログラム 

 

７．2014 年度 研究成果報告書 表紙および目次 

 

８．Ⅲ．チーム３：新しい映像環境における映画芸術の変容に関する研究チーム 

2014 年度 公開講演会：「ヒッチコック映画の空間と精神──ロメール＆シャブロル『ヒッチコック』

をうけて」 チラシ 

 

９．Ⅳ．チーム４：新しい映像環境における身体とイメージの変容に関する研究チーム 

2014 年度 公開ワークショップとシンポジウム：『アルバイト・マッピング～労働を考える』 チラシ 

 

10．2013 年度 研究成果報告書 表紙および目次 

 

11．2013 年度 研究成果報告会 チラシ 

 

12．Ⅳ．チーム４：新しい映像環境における身体とイメージの変容に関する研究チーム 

2013 年度 公開国際シンポジウム：『知覚のプラトー』 チラシ  

 

13．Ⅳ．チーム４：新しい映像環境における身体とイメージの変容に関する研究チーム 

2013 年度 公開上演会＆トーク：『音響ドラマ「横断の調べ：福島の海岸へ釣りに行った男」 

及び「Public Address/ パブリックアドレス」』 チラシ  

 

14．Ⅳ．チーム４：新しい映像環境における身体とイメージの変容に関する研究チーム 

2013 年度 公開講演会と対話：「マギー･マランと現代ダンスの冒険」 チラシ 

 

15．2012 年度 研究成果報告書 表紙および目次 

 

16．2012 年度 研究成果報告会 チラシ 
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17．Ⅳ．チーム４：新しい映像環境における身体とイメージの変容に関する研究チーム 

2012 年度 公開シンポジウム：『ドゥルーズ・知覚・身体』 チラシ 

 

18．Ⅳ．チーム４：新しい映像環境における身体とイメージの変容に関する研究チーム 

2012 年度 公開講演会と対話：『知覚・身体・アート ―映像生態学への提言』 チラシ 

 

19．Ⅳ．チーム４：新しい映像環境における身体とイメージの変容に関する研究チーム 

2012 年度 公開上演会＆トーク：『病める舞姫』＆『踊る身体の行方』 チラシ 

 

20．2011 年度 研究報告書 表紙および目次 

 

21．2011 年度 研究成果報告会 チラシ・配布プログラム 

 

22．Ⅳ．チーム４：新しい映像環境における身体とイメージの変容に関する研究チーム 

2011 年度 公開講演会及びワークショップ：『ダンスとデジタル映像を通じて未知の身体を探求 

する』 チラシ 

 

23．Ⅳ．チーム４：新しい映像環境における身体とイメージの変容に関する研究チーム 

2011 年度 公開講演会：『ヴィデオ映像の哲学』 チラシ 



立教大学現代心理学部付属 心理芸術人文学研究所 

「新しい映像環境をめぐる映像生態学研究の 

基盤形成」 

（平成 23 年度～27 年度） 

2015 年度（平成 27 年度） 研究成果報告書 

文部科学省 

私立大学戦略的 

研究基盤形成支援事業 

研究プロジェクト 

資料１－①
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映像生態学プロジェクト 2015 年度（平成 27 年度）研究成果報告書 

目次 

チーム１：新しい映像環境がもたらす心理的影響の評価 

研究進捗状況報告書  ･･････････････････････････････････････････････････････････････1 

１）事象関連電位を用いた一人称映像と三人称映像に対する注意の測定  芳賀 繁 ･････2 

２）映像生態学とは何か  -映像の制作と鑑賞に関する実験的研究およびフィールドワークに 

 基づく理論的考察-                        鈴木清重･･････25 

３）4Ｋ超高精細映像の忠実度向上に関する制作技法の開発 佐藤一彦・石山智宏・椿学 ･･42 

チーム２：新しい映像環境がもたらす映像体験の臨床的・教育的評価 
研究進捗状況報告書  ･･･････････････････････････････････････････････････････････････48 

１）タブレット端末を用いた安全教育用シリアスゲーム開発 芳賀繁・島崎敢・白井郁男･･49 

チーム３：新しい映像環境における映画芸術の変容に関する研究 
研究進捗状況報告書･････････････････････････････････････････････････････････････････63 

付録） 

 論文「ヒッチコック的 3D ――『裏窓』（1954）と『めまい』（1958）における接触と情動」 

（ in 立教映像身体学研究 第４号, 2016年３月, pp.083-102.，英文要約）      中村秀之 

チーム４：新しい映像環境における身体とイメージの変容に関する研究 
研究進捗状況報告書･････････････････････････････････････････････････････････････････64 

付録） 

・研究メンバーの関連業績一覧 ･････････････････････････････････････････････････65 

・2015年度研究メンバーリスト ･････････････････････････････････････････････････71 
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