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3 章 

デザインを製品化する 

エンジニアリング（デザイン工学） ‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥ 105 

 記述方針  

自動車，家電，携帯電話などを購入する人が満足するには，デザイナーが意図したデザインを，

忠実に，しかも適正なコストと納期で，設計・製造するエンジニアリング（工学）が大切です．

また，そのエンジニアリングの限界や挑戦を理解することは，「実現できるデザイン」の自由

度を拡大することができます．この章では，デザインを実現するエンジニアリングについて広

く学びます． 
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