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な考え方によるものですか． 

６ あなたの考える日本文化が生かされた日本製品の例と，生かされている日本文化が何であ

るかを上げてください． 

７ あなたの考える情報革命によって拡大したデザイン領域と，その理由を上げてください． 
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