
短期大学・専門学校におけるカリキュラムの例
（ゲーム･ＣＧ関連分野）
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当該短期大学では、基礎教育において、幅広い教養教育を行うとともに、
専門教育においても、情報メディア分野の広範な職種に対応する多様な選択科目を開設。

（基礎24％、専門･必修27％（卒業研究を除く）、専門･選択及び卒業研究49％。演習､実験､実習等の割合は約20～32％。）

１年 ２年

※ 当該学科・ＩＴコミュニケーションコースにおける
一般的な履修例をもとに試算。
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の単位数
（時間数）

＊「演習・実習等」
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要修得単位 40単位
うち、演習・実習等 ：5～7単位

（150～180時間）

うち、専門教育 演習・実習等：0～2単位
（0～30時間）
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学問と人間の探求

英語会話（Level１・２・３）
スポーツ教育

短期大学（情報メディア学科）のカリキュラム例①
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国際交流 アルゴリズム

プログラム設計

システム設計

マイクロコンピュータ工学

WEBデザイン基礎
データベースⅠ

データベースⅡ

メディアリテラシー

画像処理

コンピュータグラフィックスⅠ

コンピュータグラフィックスⅡ

色彩学

ヒューマンインターフェース

特別講義Ⅰ・Ⅱ・Ⅲ

ｅ－ビジネス

（物理・化学・生物・地学）

電子情報実験Ⅰ

電子情報実験Ⅱ

ＣＡＤ演習

ＷＥＢコンテンツ制作
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当該短期大学では､｢リベラルアーツ｣科目等を開講し､｢幅広く深い教養｣の涵養と、国際理解･就業力等の実践力育成を推進。
専門教育では、当該分野の共通基礎の育成を図りつつ、各コースごと、学生ごとの専門深化に対応。

（リベラルアーツ等26％、専門共通必修18%   演習･実習等の割合は約46％（実習等のみでは約3％)

１年 ２年

演習･実習等
＊
の

単位数（時間数）
＊「演習・実習等」

；演習、実習、
実技、実験

モデル的履修による修得単位 ５２単位（810時間）
うち、演習・実習等：２２単位 （420時間）

実習等： １ 単位 （ 45時間）
うち、専門教育 演習・実習等：１２ 単位 （195時間）
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C言語プログラミングⅠ
ITパスポート（技術・管理）
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図解表現

コミュニケーション技法

簿記会計Ⅰ
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ｺﾝﾋﾟｭｰﾀｸﾞﾗﾌｨｯｸｽ演習Ⅰ

情報メディアプレセミナー 情報メディアセミナーⅠ ITパスポート（経営）
プログラミング演習 WEB基礎演習 情報科学

短期大学（情報メディア学科）のカリキュラム例②
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ｲﾝﾀｰﾝｼｯﾌﾟ
【０単位】 選択

就業力養成
【４単位】 必修

必修
科目

生涯スポーツと健康ⅠB

情報リテラシー

情報リテラシー演習

ジェネラル・イングリッシュⅠ・Ⅱ 実用英語

夏期／春期インターンシップ（長期）

夏期／春期インターンシップ（短期）

インターンシップ
リテラシーA・B

キャリアリテラシー キャリアベーシック(SPI)

選択
科目

選択
科目

マルチメデイア演習

デジタルサウンド

プロジェクトマネージメント

情報システム

Linux演習
ビジネス文書演習

基本情報Ⅰ

特別講義

コンピュータ基礎

デザイン基礎

コンピュータ活用演習

C言語プログラミング演習

選択
科目

日本語リテラシーⅠ・Ⅱ

コミュニケーションリテラシー

現代の人間関係分析

セールス・マーケティング論A・B

社会と経済のしくみ

日常生活と法

ｺｰｽ
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生涯スポーツと健康ⅡB
シーズンスポーツ

芸術鑑賞入門

メディア論A
メディア論B
現代日本文化論

外国事情

海外英語研修

中国語Ａ・Ｂ

ジェネラル・イングリッシュⅢ・Ⅳ

エッセンシャルイングリッシュＡ・Ｂ

異文化コミュニケーション演習

選択
科目 キャリアブラッシュアップ

情報メディアセミナーⅡ
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択
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目

ビジネス実務総論

オペレーティングシステム

簿記会計Ⅱ

経営管理Ⅰ

経営管理Ⅱ

オフィス統計学

オペレーションズリサーチ

データベース演習

表計算ソフトウエア演習

CAD演習Ⅰ
CAD演習Ⅱ
情報デザイン

WEBプログラミング演習
WEBサイトデザイン演習
ｺﾝﾋﾟｭｰﾀｸﾞﾗﾌｨｯｸｽⅡ

ｺﾝﾋﾟｭｰﾀｸﾞﾗﾌｨｯｸｽ演習Ⅱ

３Dｺﾝﾋﾟｭｰﾀｸﾞﾗﾌｨｯｸｽ

映像デザイン演習Ⅰ

映像デザイン演習Ⅱ

インターフェイスデザイン論

ゲームデザイン演習Ⅰ

ゲームデザイン演習Ⅱ

C言語プログラミングⅡ
Javaプログラミング
データ構造論

携帯アプリケーション開発

JavaScript
ネットワークプログラミング演習

オペレーティングシステム

システム開発

情報セキュリティ

データベース論

サーバー構築演習

組込システム演習

基本情報Ⅱ

PCサポート演習
ビジネスマナー演習Ⅱ

モデル的履修による修得履修 ２５単位（435時間）
うち、演習・実習等： １２単位 （225時間）

実習等： １単位 （ 45時間）
うち、専門教育演習・実習等 ：１１単位 （180時間）
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演習・実習等
計３４単位（645時間）



1年
基礎

２年 ３年

当該専門学校では、ゲーム制作で必要とされる各職種ごとに、その養成コースを設け、
基礎・専門科目の占める割合約３割、実習等の割合は約５割となっている。

専門学校（マルチメディア研究学科）のカリキュラム例
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ゲームＣＧ概論

ゲームＣ＋＋

ゲーム制作概論

ゲーム２ＤＣＧ基礎
演習

３Ｄゲーム制作演習
Ⅰ

ゲーム３Ｄデザイン
演習

レビュープレゼン演習Ⅰ

Ｄゲームプログラミ
ング

進級制作演習

一般英会話Ⅰ

一般英会話Ⅱ

プレゼン演習

ハードウエア概論

ソフトウエア概論

アルゴリズム

基本方法対策Ⅰ

ゲームＣ言語

ゲーム数学Ⅰ

キャリアデザイン

就職対策Ⅰ

一般英会話Ⅲ

一般英会話Ⅳ

ゲームアルゴリズム

ゲーム数学Ⅱ

ゲーム物理

Ｃ＃プログラミング

３Ｄゲームプログラ
ミング

シェーダープログラ
ミング

ゲーム制作技法演習

ゲーム制作トレーニ
ング演習Ⅰ

ゲーム制作トレーニン
グ演習Ⅱ

ゲーム制作演習Ⅱ

就職作品制作演習
（ゲームＰＧ）

Ｃ＃プログラミング

ゲームＡⅠプログラミング

ＡＲゲームプログラミング

オンラインゲームプ
ログラミングⅠ

モバイルＪａｖａⅡ

モバイルＪａｖａⅠ

オンラインゲームプ
ログラミングⅡ

Ｃ＃プログラミング演習

ゲームＡⅠプログラ
ミング演習

ＡＲゲームプログラ
ミング演習

オンラインゲームプ
ログラミング演習Ⅰ

オンラインゲームプ
ログラミング演習Ⅱ

モバイルＪａｖａ演習Ⅰ

モバイルＪａｖａ演習Ⅱ

ゲームエンジンプロ
グラミング演習Ⅰ

ゲーム作品制作演習（PG）

卒業制作演習（ＧＭ）

演習･実習等
＊
の

単位数（時間数）

＊「演習・実習等」
；演習、実習、

実技、実験

就職対策Ⅱ

ビジネスマナー

各学年総授業時数 33単位（990時間） 30単位（900時間） 30単位（900時間）

うち演習・実習等 12単位（360時間） 10単位（300 時間） 22単位（660時間）

うち専門演習・実習等 １１単位（330時間） １０単位（300時間） ２１単位（630時間）

１年次 ２年次 ３年次

1年 ２年 ３年

キャラクタデザインⅠ

キャラクタデザインⅡ

イラスト原画制作

２ＤＣＧ基礎演習

２Ｄペイント演習Ⅰ

３Ｄキャラクタモデリ
ング演習

３Ｄ背景モデリング
演習

３Ｄアニメーション演
習Ⅰ

３Ｄアニメーション演
習Ⅱ

進級制作（ＣＧ）演習Ⅰ

一般英会話Ⅰ

一般英会話Ⅱ

美術・デザイン概論

デッサンⅠ

デッサンⅡ

キャリアデザイン

就職対策Ⅰ

一般英会話Ⅲ

一般英会話Ⅳ

プレゼンテーション
演習Ⅰ

背景パース技法Ⅰ

ＣＧ業界研究演習

２ＤＣＧ彩色模写演
習

２Ｄイラスト制作演習

スカルプトモデリング
演習

３Ｄムービー制作演
習Ⅰ

３Ｄムービー制作演
習Ⅱ

映像制作演習

ＣＧ・デッサン作品制作
演習Ⅰ

就職ポートフォリオ
制作（ゲーム）演習

美術・デザイン概論

映像表現研究

卒業制作（ＣＧ）

イラストレーター演
習Ⅰ

フォトリアルＣＧ制
作演習

３Ｄムービー制作演
習Ⅰ

映像表現技法演習
Ⅰ

クリエイティブワー
ク（ＣＧ）演習

ＣＧ・デッサン作品
制作演習Ⅰ

ＣＧ・デッサン作品
制作演習Ⅱ

卒業制作演習（ＣＧ）

就職対策Ⅱ

ビジネスマナー

専門

専門
基礎

8.6

22.6

演習・実習等
計４４単位（1,320時間）

専門

専門
基礎

基礎

卒業単位数
120単位

（8単位）
必修

（21単位）
必修

（64単位）
必修

ゲームプログラム開発コース ゲームＣＧ開発コース

20%

13.3

23.3

4７.３
50.0

（16単位）
必修

（28単位）
必修

（76単位）
必修

各学年必修単位数 48単位（9０0時間） 35単位（900時間） 37単位（900時間）

うち演習・実習等 12単位（360時間） 25単位（７５0 時間） 23単位（690時間）

うち専門 演習・実習等 １２単位（360時間） ２４単位（720時間） ２２単位（660時間）

１年次 ２年次 ３年次
演習・実習等

計６０単位（1,800時間）

３単位

12単位

18単位
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32単位

28単位
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16単位

卒業単位数
93単位
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※ このほかに、ゲーム企画
開発コース等を開設。


