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戦略目標
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戦略目標

● 戦略目標・背景・概要

「２１世紀のものづくりを抜本的に変革する計算科学技術の戦略的推進」

[ものづくりの現況と課題] 
・持続可能な経済成長、安心・安全社会の実現、地球環境改善などが重要・喫緊の国策となっ
ており、我が国のリーダーシップ発揮への期待が増大。

・上記に呼応して、ものづくり産業の国際競争力強化は必須の課題。今後、得意技である高品
質に加えて社会ニーズを反映した高付加価値の創出・提供が益々重要（2013ものづくり白書）。

・そのためには、特にものづくりの上流工程（企画・開発・設計等）の役割が一層大きくなり、その
質とスピードの抜本的改革が必要。

[計算科学技術の役割] 
・ものづくり上流工程の強化（フロントローディング）に対して計算科学シミュレーションが最も重要
な手段であることはすでに実証済で、産業界においても多くの利活用実績を有する。

・今後の課題：
＜ものづくり＞ 社会ニーズに即した高品質・高付加価値の創出・提供を世界に先駆けて実現。
＜計算科学＞ 上記を達成するには、イノベーションの芽の発掘と効果の正確な見究め、膨大な

設計変数の組み合わせからの最適製品構造の究明、試作不能大規模製品の
シミュレーションによる試験代替等が必要。
これらを現実的な時間内で実施することは、「京」レベルの性能を有する計算機
資源を駆使して始めて可能になる。
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「次世代ものづくり分野」の概要
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分野全体推進体制
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推進体制（運営・推進組織）


